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Super Saiyan VEG 
Ataque 75 Defensa 70 en 
Zenkai Power 12) en densa 


muss ' 
SPORT  TOEl ANIMATION pa 


¡¡¡DALE A 
TU CUERPO 
ALEGRÍA, 
MACARENA!!! 


UN MINUTO DE 
CANCIÓN PARA PASARME EL 
GUITAR HERO Y EL TÍO VA Y 

ME CAMBIA EL JUEGO POR EL 
DE KARAOKE... ¡YO ME LO 
CARGO! ¡GRRRRR/ 


Guión y dibujo: Alex López 
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Dibucolega, ya está aquí febrero: el mes más corto del año, el mes del 
amor, el de los carnavales, el de... ¿el de los chistes malos? 

= Doctor, un camello me ha dado una patada. 

- ¿Dónde ha sido? 

- En el desierto. 

Bueno, vale, vamos a centrarnos. Este mes nos han invadido los guerreros 
más potentes del momento: Naruto e Ichigo Kurosaki se enfrentan cara a 
cara en las páginas de esta ¡Digus! Y además, te lo contamos todo sobre 
los Gormiti más tenebrosos, nos damos un chapuzón con el bueno de Bob 
Esponja, visitamos los estudios Ubisoft, te desvelamos los secretillos de 
Sakura Haruno... ¡Ah! Y no te pierdas nuestras secciones de dibujo, video- 
juegos, los cómics... ¡Dibudisfruta de tu revista! 
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(35) LOLA Y VIRGINIA FAMILY TRAINER 


¿CÓMO HACES PARA V' SE PODRÍAN MOLDEAR 
MANCHARTE DE ESTA, ESTATUAS CON TANTA 
A PORQUERÍA... 


(LA PANDILLA DIBU dE 
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(G) CAPUCHONCITA 


Javier Espila 


PASANDO EL RATO 


Alex López 


Guión y dibujo: Javier Espila 


> ¡O HACER UNA 
GUERRA DE BOLAS 


2 | Ori RRSUnsOs 
; MALOLIENTES! 


Olivier Dutto 


(12) MINIMONSTERS 


David Ramírez 


PiO, PÍO... ¡CUAK! 


Lapuss, Baba $: Tartuff 
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David Ramírez 


AO p € de CH Espila 


Para estar hecho de madera Pincocho no tiene 
demasiada buena suerte, pero lo que sí tiene es | | , y 
muuuucha gracia. ¡Y es que al pobre le pasa de E Mm == E Mé DEL SUELO DEL 
todo! ¡Ríete sin miedo con Pincocho! E —] Y Le A ESTABLO DEL 


“EL GRANJERO SAM. 


Des LO QUE NO ENTIENDO ES DE 
Ne Ko DÓNDE SACAS TANTO BARRO, SI 
o * — | HACE MESES QUE NO LLUEVE... 
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Bertschy 


Fred Diamz 


MM ZUIMBADOS 


Juan Carlos Bonache 
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106 dijimos que Animax iba a emitir los 
SHIPPUDEN, pues nos equivocamos, como podrás comprobar leyendo el repor- 
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¿1 FullMetal Alchemist 
| ms, 

¡ La autora de FULLMETAL ALCHEMIST ha 


dejado caer que el final de la serie se 
acerca. La noticia ha saltado por 
unos comentarios de Hiromu Ara- 


tomo 21 (el último que se ha publica- 
do en Japón hasta la fecha). En España 
por ahora se han publicado 19 tomos, así 
que tranqui dibucolega, que todavía 
queda FULLMETAL para rato. 


an Weekend <> 


Si eres fan del manganime y los videojuegos y vives o 
estarás en Barcelona a principios de marzo, tienes una 
cita con la Japan Weekend. Se celebra entre el 6 y el 8 de 
marzo en el espacio de actividades del Palau de Sant 
Jordi. Y si te preguntas qué 
habrá, pues stands de man- 
ga, videojuegos, cosplay, 
karaoke, exposiciones de 
dibujo y consolas, proyec- 
ciones... ¡Y mucha gente 
disfrazada! ¡Así que no te 
lo pierdas! 
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Salón del cómic ' Aniversario TMNT 
| - de Barcelona 


¡Atención, fanáticos de los 
cómics! Ya hay fechas para el 
próximo Salón del Cómic de 
Barcelona, y toma nota por- 
que varía un poco con res- 

1 pecto a años anteriores. Esta 
vez se celebrará entre el 29 
de mayo y el 1 de junio en la 
Fira de Barcelona. El precio 
de la entrada se mantiene en 
6 euros. 


| Este año las Tortugas Ninja cumplen 25 añitos, 
así que las vas a ver hasta en la sopa: juguetes, 
videojuegos, serie de dibujos... ¡vete preparando 
para la invasión, dibucolega! Por si no lo sabías, 
| la historia de las Tor- 
tugas Ninja comenzó 
en 1984 con la publica- 
ción del cómic, pero lo 
que realmente hizo 
populares a las tortu- 
gas mutantes fue la 
serie de dibujos ani- 
mados. 
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Tamagotchi 


¿Te gustan los Tamagotchi? Pues 
si sigues este link: 
http://es.youtube.com/user/BandaiUS 
podrás ver 12 cortos animados prota- 
gonizados por estas simpáticas 
mascotas. Tranqui, que están subti- 
tulados al castellano; para 
seleccionar el idioma, solo 
tienes que hacer click en el icono 
triangular de la derecha y después “clic- 
kar" sobre la pestaña en la que apare- 
)) ce escrito"CC". 
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Dentro de muy poquito 
podrás ver en el cine la 
divertidísima peli de ani- 
mación Icor. El prota, que 
se llama Igor, obviamente, es un ayudante de labora- 
torio jorobado que sueña con convertirse en científico, 
claro que no le va a resultar sencillo... La peli tiene 
muy buena pinta, ya te informaremos de todo cuando 
se estrene. Y site has quedado con ganas de más Igor, 
que sepas ya puedes jugar al videojuego (más infor- 
mación en la sección Dibugame de este mes). 


O Como buen fan de las aventuras de Harry Potter 

ya sabrás que hace un par de meses se publicó el 
libro Los cuentos DE BEEDL: . Pues bien, en 
este tiempo el libro ha recialido. más de 5 millo- 
nes de euros, y lo bueno es que todo ese dinero 
irá a parar a la fundación benéfica “Children's High 
Level Group”, de la que es cofunda- 


dora y que se dedica a ayudar a niños necesitados. 
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Hace muy poquito las heroínas más valientes de 
Townsville cumplieron ni más ni menos que 10 años, 
y están imparables: colección de ropa, una revista, 
reposición de la serie en la tele... ¡Las Supernenas 
están más de moda que nunca, dibucolega! Y si 
quieres estar al día de todo lo que tiene que ver con 


ellas no tienes más que seguir el link: 
www.lassupernenas.es/ 


a 


¿Te imaginas el mosaico de 
Sugus más grande del mun- 
do? ¡Pues deja de imaginar y 
mira la foto! Y es que en el 
pasado Salón de la Infancia 
de Barcelona una de las acti- 
vidades que se realizaron 
consistía en crear un mosaico 
gigantesco y de colores con 
caramelos Sugus. ¡Ñam-Ñam! 
¿Nos preguntamos que harí- 
an después con los Sugus? 


O Seguro que también ten que el verano 
a viene se estrenará | 

IPE, y Seguro que tienes tantas | 

ganas , de verla como nosotros; para que j 

vayas abriendo boca, dibucolega, aquí tie- 

nes un pequeño avance de imágenes, y si | 
y 
) 
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quieres ver el tráiler, sigue el siguiente link: 
http://harrypotter.warnerbros.es 


En muy poquito tiempo en antena, 
STAR WARS: THE CLONE 
Wars se ha colocado a la 
cabeza de las series que más 
triunfan entre los dibucolegas. 
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Envíanos un mail a revistadibusnormaeditorial.com con el asunto “mi serie 
prefe” y cuéntanos cuál es tu serie de dibujos preferida y por qué te gusta tanto. 
Los mejores mails serán publicados en las páginas de la revista. Venga, dibucole- 
ga, no seas vago ¡estamos ansiosos por enterarnos de tus dibusugerencias! 


No hace ni un mes que se ha es- 
trenado la última temporada 

de NARUTO en el canal Animax, 
iy ya está en lo más alto de 
nuestro ranking! 


PHINEAS Y FERB 
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808 ESPONJA 
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O MC Productions — Dutto. 


NINA, VEN A DARLE 
UN BESITO A TU 
FUTURO HERMANO. 


¡ÉVES COMO ÉL ES EL 
QUE EMPIEZA SIEMPRE?! J- 


Guión y dibujo: 


Color: 
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¡Disus! no se responsabiliza de los cambios E 
en la programación de los canal 


tr 


ASBADA! 


EMISIÓN! | 


UN COLE DENINTAS 


El prota de esta serie es Nueve, un gato cuanto 
menos diferente. Se llama así porque para a a 
crearlo el doctor Frankenstein utilizó tro- 

citos de nueve gatos... Y aunque en el NUEVE 


fondo es muy majete, hay unas cuantas Además de estar 

razones por las que a Nueve se le da- hecho de trocitos 

de pena hacer amigos: huele mal, de gato, Nueve Ñ 

siempre está rodeado de moscas y no tiene una can- E 
para de perder partes de su cuerpo. tidad de ener- 

De hecho, el gato-prota de esta serie gía ilimitada, o 

solo tiene una amiga, Lottie, una niña sea, queesel 


de 8 años con la que, por suerte, no compañero de 
para de jugar ni un segundo. juegos perfecto. 


EMISIÓN TÍ 
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e Programación de febrero 


Zatch y Kiyo, o lo que es lo 
mismo, los protas de ZATCcHBELL!, 
han vuelto a la tele. ¡La batalla 
por el trono de lo mamodos no 
ha hecho más que empezar! 


ELIREYEDENLOS;¡MAMODOS 


A estas alturas deberías conocer de sobra las aventuras de Zatch y Kiyo, pero si 
no es así, tranqui que te contamos de que va este anime. Resulta que cada 1.000 
años se libra en la Tierra una batalla para elegir al rey de los mamodos. ¿Y qué son 
los mamodos? Pues muy fácil, una raza extraterrestre que alberga mucho poder 
en su interior pero que es incapaz de desatarlo sin la 
ayuda de un humano. Así que para poder luchar tienen que 
formar equipos mamodo-humano. Por ejemplo, el equi- 
> Ar po prota está formado por Zatch, un mamodo con 
EMISION -. muchísimo poder pero que al mismo tiempo es 
De lunesa incapaz de liberarlo por sí solo, y Kiyo, un chico 
2 UGUSELSALE que se encarga de descifrar los hechizos y dirigir 
de las 13.30. 
a Zatch en sus ataques. 


+ DOTENTES; 


Cactus, Burbuja y Pétalo cumplen 
10 añitos (ipor cierto, qué bien se conservan!), 
y para celebrarlo nada mejor que conquistar 

la tele por partida doble. 


A estas tres superheroínas no hace falta que te las presentemos, ya sabes cómo se 
llaman, qué hacen, dónde viven, quién es su padre, su mayor enemigo... Aun así, 
estamos seguros de que no te vas a perder ni un solo capítulo de su 
serie. Y es que a pesar de que ya han cumplido 10 años, Las 
SUPERNENAS siguen siendo uno de los dibujos animados 
más divertidos que hemos tenido 
el placer de ver. 


EMISIÓN! / 


3 Sábados y domingos 


MN alas 9.00. DO TA, 


Kn Varios horarios, con- 
PRA sultar programación. 


acadía convertido las mañanas de los fines de semana 
en un maratón de series animadas. ¡Apúntate a la diversión! 
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BRAZALETE DIAMANTE. 
"LAPANTERAROSM! 


GAFASILA 
PANTERA ROSA 


SA 


TRUCO¡LAZ 
PANTERAJROSN 


tamaño de los juguetes no es el real. Un juguete con cada menú Diverking. Promoción válida hasta el 23/03/09 o hasta agotar existencias. 923.200 unidades disponibles en España, Gibraltar y Andorra. Coste del juguete incluido en elp 
Para más información del juguete mirar la bolsa. BK"" Fresh Apple Fries no disponible en los restaurantes dl King de Islas Canarias. Consulta tu restaurante Burger King.BURGER KING y el Logo Circular son marcas registradas de Burger King Corporation, 
02009 Burger King Corporation. Todos los derechos reservados. The Pink Panther 2, the movie 02009 MGM Pictures Inc. and CPIl. THE PINK PANTHER and associated characters" £ 02009 MGM Studios Inc. All rights reserved. 
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Guión, dibujo y color: 


: E ae. Y YO MIRO EL TECHO 
F-FRANK Y YO CAMBIAMOS Ñ Si 26 
C-CROMOS DE JUGADORES DE f | Da, MIENTRAS BOSTEZO. 


a WN > CALABACESTO, S-SEÑORA A] , á 
a EINSTEIN. e ae Es SUPER 


NTRETENIDO, 


YO SOY VEGE-| 
TARIANO. 


¡SÍ! ¡ES D-DIVERTIDO! 
|, CUANDO YO ERA HUMANO 
ÑX JUGABA M-MUCHO AL 

A BALONCESTO... 


A OE ¿PARTIDO? 
MEJOR MAMÁ NO ME BESES, : 
O NO, FRANK? 


" ¿NO ERES COMO. A ¡CON LOS MEJORES 
FRANK O YO, UM ES CON E QUE ENCONTRAMOS, 
| y a. CAD ha MI PEQUEÑÍN! 4 


MONSTER? 


EN CAMBIO, LA 
FAMILIA DE GUS 


T-TENGO 
UNAS GANAS 


personajes del universo manganime más famosetes 
del momento, ¿quieres saber cuál de los dos es 
mejor guerrero? ¡Pues no te pierdas este reportaje! 


Ichigo y Naruto son los protas indiscutibles de las dos series manga del momento (con permiso de nues- 
tro amigo Goku, claro), tienen en común muchas cosas (aunque en realidad no se parecen demasiado) y 
poseen un potencial increíble para convertirse en grandes guerreros. Eso sí, necesitan entrenar, pulir sus 
técnicas y que alguien les guíe, porque, dibucolega, ya sabes lo que dicen: para ser el mejor hace falta un 


EUICOMBATERIMAS 


10% de talento y un 90 % de práctica. 


1) Tokio. 


17d) Su madre murió cuando él era pequeño y está un poco trau- 
matizado. Vive con su padre y sus dos hermanas pequeñas. 


Siempre anda metido en peleas, es rebelde y pasota (al menos 
aparentemente). 


o Ha tenido varios; la propia Rukia, Urahara, Yoruichi... 


Bueno... se nota que algo hay 
entre él y Rukia, aunque mantienen una relación com- 
plicada. 


E Su espada Zangetsu. 


Este osito a Bankai Tensa 
tan “mono” se Zangetsu (gracias a esta técni- 
llam , es colega á ca Ichigo puede moverse 

de Ichigo y tiene un genio a toda velocidad). 
de cuidado. 


OTite Kubo / Shuelsha, TV TOKYO, Dentsu, Pierrot. a d 
y son dos de los ICHIGO, vS 


PARECIDOS 
RAZONABLES 


+ Ichigo y Naruto tienen fama de ser 


Naruto es un ninja... bueno, al 
menos se está preparando para 
serlo. Junto a sus compañeros 
_ de equipo y a su maestro y 
tendrá que realizar un 4 y) 
montón de misiones pa- d 
01 ra completar su entrena- 
miento. Su máxima obsesión es con- 
vertirse en Hokage (el grado más alto 
entre los maestros ninja). 


¿ VIVE EN: La Villa Oculta de la Hoja. 


$ FAMILIA: Es huérfano, sus padres murieron 
cuando era un niño. 


$ CÓMO ES: Nervioso, imprevisible, impulsivo... AA 
lo que se suele llamar un liante. 8 
$ MAESTRO: Kakashi. 


¿$ ALGÚN AMOR A LA VISTA: A Naruto siempre se le ha caído 
la “babilla” por su compañera Sakura Haruno. 
-$% ARMA PREFERIDA: Shuriken. 


Pa > Sh TÉCNICA MÁS USADA: El Kage Bunshin no Jutsu, picante en 
dividir el chakra para crear varios clones). < 


——A 


Mim. Reportaje 


O Vale¡hajllegado]el/momento de analizar con 
= detalle qué¡tienen|de/especial estos dos 


¿yitúla quién prefieres, dibucolega? 


¿los ELEGIDOS: 


Tiene sellado en su inte- 
rior el espíritu del zorro de 
las nueve colas (Kyubi. Algo 
que siempre le ha traído problemas, 
cuando era pequeño la gente de su aldea le daba 
la espalda porque creían que era la reencarnación 
del diabólico Kyubi. Gracias a este sello, Naruto 
tiene un chakra casi ilimitado, con un poco de 
disciplina puede llegar a hacer grandes cosas. 


HABTLTVAVES 


Gracias a las reservas de su chakra puede usar téc- 

nicas ninja imposibles para alguien de su edad. Su 

técnica preferida es el Kage Bunshin no Jutsu (crear 

clones de uno mismo). Se trata de una práctica muy 

arriesgada porque hay que dividir el chakra de mane- 

ra equitativa entre los clones, pero 
Naruto puede crear los que quiera 

sin preocuparse de que se le 

agote el chakra. 


Es 


yu May IN IIA 


ARRTE GGADA 


La “excursión” por la 
Villa Oculta del Sonido 
(controlada por el temible 
Orochimaru). En esta 
misión Naruto, Sakura y 
compañia intentarán “res- 
catar” a Sasuke. 


se Damon AcUcardS y/ipuedes|conseguirlas 
enjlos packs] de [Actimel delfresaly[dejfresa: 
plátano" MEN esta ¡Dibus!'¿Y, (MÓSE Pues 
un[nuevo juego delcartas coleccionablesien 
el que'el equipo Actimel (formado por Ele; 
Nitass y Casei) tendrá que luchar/contra 
los ataques de las malvadas bacterias. 


Eslelicapitán|del 
equipojActimel! 
ASujmisión|es 
elegir'la mejor 
estrategia para 
defender tu 
cuerpo de las 
bacterias. 


Es el más fuerte del 
equipo Actimel. No 
para de entrenar, 
poro¡vencer alas 
bacterios|hacejfaltaj 
lestarnen|forma! 


Las bacterias son el 
enemigo) a batir. Las hay 


frio! Muvia y calor Todas 
tienen dos cosas en común: 
se meten en tu organismo 
para atacar tus defensos, 
y sueñan con derrotar al 
equipo Actimel. Por suerte, 
Ele, Nitass y Casei conocen 
todos los “truquis” para 
hacerles frente. 


al 
AMONTONA PORQUERÍA 
3 


ES 
E 


€s ágil, rápida, o AA 

divertida y un poco SA Ñ 

presumido. Su lema: 
“Acabaremos con 


las bacterias, nos Pyedes conseguir el álbum en la web: 
las comeremos con 


patatas fritas”. WWJW.equipoactimel.com 


¡Busca las Acticards en 
los packs de Actimel! 


¿Estás preparado para 
elireto de las Acticards?, 


Reportaje 


E ¡Fans de Gormiti! La serie HI ya está 
aquí, y en ¡DiBus! seguimos contándotelo 

todo sobre tus guerreros de la naturaleza 
preferidos. ¡Este mes te desvelamos los 
secretos de los pueblos más malvados! 
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OBSCURÍO 


RANGO: El Señor de la Oscuridad 


CARACTERÍSTICAS: El resto de Gormitis 
le llaman “el lado oscuro de la mal- 
dad”. Su mayor enemigo es Luminor, 
el Señor de la Luz. Sin duda, es el 
más peligroso y malvado de todos 
41 los Gormiti. 


W. ARMAS: Tiene una maza forjada en 
¿4 uno de sus puños, y controla a la 
“w perfección la magia negra. 


// — POTENCIA: 16 


se”. CARACTERÍSTICAS: 


Es el guerrero más 
fuerte del pueblo de 
la Oscuridad (bueno, 


CARACTERÍSTICAS: 

Solo con su nombre 

te haces una idea de 
lo chungo que es. 


Para acabar con sus 

enemigos, genera un 

torbellino que acaba 
con todo lo que 


sin contar al terrible 
Obscurio). Mejor no 
cruzarse con él... 


SOMBRASESINA 


Es un peligrosísimo 
depredador, los 
rumores dicen que 
ningún Gormiti ha 
sobrevivido a uno 
de sus ataques. 
Puede hacerse 
invisible. 


POTENCIA: 14 


POTENCIA 08 tiene alrededor. 
PANTANERA, 'El POTENCIA: 15 
SARGENTO DEL)TERROR 
( | E Mu 
CARACTERÍSTICAS: CARACTERÍSTICAS: 


Es un maestro de 
la magia negra. 
Cuando se prepara 
para atacar, su 
cabeza desprende 
una luz muy extraña 
y además expulsa 
vapor. ¡Qué miedo! 


POTENCIA: 13 


EL SCURD NARA, 


A 


PUEBLO DE VOLCADO. 
SS 


El Señor del 
Volcán. 


Posee una potencia 
devastadora, y dicen los 
rumores que tras las batallas A 

se come a los Gormiti que Y tre 
derrota. : 


Sus enormes brazos disparan q 
fuego volcánico. Es el ojito derecho del 
terrible Magor. 


15 


Es una máquina de Concentra todo su 


guerra perfecta, poder en sus bra- 
Skorpios es el zos, con uno puede 
Gormiti más rápido, demoler montañas 
tiene un aguijón enteras, con el otro 
letal y unas podero- puede disparar 
sas tenazas. fuego. 
12 11 
a 
Y 
Pequeño e indes- Cruel y cobarde, 
tructible, basa su Brags se dedica a 
fuerza en sus psico- acabar con los 
/ poderes. Y además, Gormiti que que- 
sus brazos lanzan dan heridos en el 
potentes descargas campo de batalla. 
eléctricas. Resumiendo, es lo 
peor de lo peor. 
10 
8 


Sabemos que muchos dibucolegas estáis ansiosos por ver la serie de dibujos animados de 
GormtTI. Pues bien, si es tu caso, toma nota porque te traemos noticias fresquitas al respecto: nos 
ha dicho un pajarito que la serie llegará a nuestro país a finales de 2009, o sea que todavía ten- 
- drás que esperar un poquito para ver a los guerreros de la naturaleza en acción. En Italia ya 
se está emitiendo por la tele, y claro, está siendo todo un éxito. Si quieres echarle un ojo a 
la serie, sigue el link http://test.gormiticlub.it. Vale, la página está en italiano pero puedes ver 
el tráiler, conocer a los personajes, y enterarte (más o menos) de la historia. También pue- 
des ver alguna imagen de la serie animada de GormtTI buscando en www.youtube.com. 
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ión Oficial de Trading Cards Lena 


- Si eres fan de 
Bob Esponja (y si no 
lo eres, no entendemos por 
qué), este año estás de suerte, 
porque con la excusa de su décimo 
cumpleaños va a haber un montón 
de novedades y sorpresitas relacio- 
, nadas con Bob y con todo su mundo 
1, submarino. Así que, dibucolega, 
abre bien los ojos y permanece 
atento a la ¡DiBus!, y al 
canal Nickelodeon... 


A 
o 


¿pa 


a 


A ES 


. . 


UN AOCO DE 
HISTORIA 


Seguro que más de una vez te has pregun- 
tado a quién se le ocurrió crear un persona- 
je tan divertido como Bob Esponja, pues bien, 
Bob salió de la mente de Stephen Hillenburg, 
un biólogo e ilustrador americano. Cuando era 
pequeño a Stephen le encantaban los documen- 
tales sobre el océano (sobre todo los de Jacques 
Cousteau), y aunque estudió biología más tarde 
decidió dedicarse a lo que siempre le había gusta- 
do: el dibujo. Para crear el cuerpo de Bob Esponja, 
Stephen se inspiró en las esponjas que se utilizan 
para fregar los platos, porque como el mismo dice: 
“las esponjas marinas de verdad tienen formas 
menos divertidas”. 


RO Y 


E) 2006 Hiro Mashima. All rights reserved. 


wwwNormaEdiorial.com 
WwWW:NormiaEditorial.com/BlogManga 


Reportaje 


Si te molan los videojuegos, 
atento a este reportaje, 
- — dibucolega, porque hace muy 
' poquito estuvimos en los estudios 
que Ubisoft tiene en Barcelona, 

y nos enteramos de cómo Aunque varía mucho dependiendo de la complejidad de cada 

se crea un videojuego. proyecto, por lo general se tardan unos dos años en desarrollar 
un videojuego. Todo el proceso podría dividirse en cuatro fases: 


FASES LAS IDEAS 
e ¿EN QUÉ CONSISTE?: Como en casi todo, para crear un videojuego 
entretenido hay que partir de una buena idea. Puede ser algo comple- 
tamente nuevo, o estar basada en un libro, una serie de animación, una 
peli muy divertida... o como uno de los proyectos del equipo creativo de 
Ubisoft Barcelona, que consistió en lavarle la cara a un viejo videojue- 
go: LA FAMILIA COSMIC. 


e DURACIÓN: entre dos y tres meses. 


e ¿EN QUÉ CONSISTE?: Una vez 
que la idea está clara, comienza | 
el trabajo del director creativo y 
de los diseñadores del juego 
(Game designers), que son los 
que se encargan de definir 
cómo se desarrollará la historia, 
gué estética tendrá, cómo se 
jugará, cuáles serán los disposi- 
tivos de control, cuántos boto- 
nes habrá en la pantalla... 


+ DURACIÓN: unos seis meses. 


Todd ess el Olecto: de arte del 
estudio Ubisoft de Barcelona. 


FASE DE PRODUCCIÓN! 


+ ¿EN QUÉ CONSISTE?: Esta es la fase en la que se 
desarrolla el videojuego, es la que más tiempo lleva 
y en ella participan diseñadores, animadores, pro- 
gramadores, técnicos de sonido (desarrollan la músi- 
ca y todos los efectos sonoros del videojuego)... 


e DURACIÓN: entre 8 y 12 meses. 


TECCIÓN DE FALLOS 


+ ¿EN QUÉ CONSISTE?: En detectar los errores que se les han 
"colado" al equipo creativo. ¡Y para eso hay que jugar durante un 
montón de horas! Algunos errores típicos: el juego se queda “col- 
gado" al llegar a cierto nivel, los personajes atraviesan las paredes 
cuando no deberían hacerlo... Esta fase se conoce 

como “Detección de bugs” y, obviamente, después de 
hacer un listado con todos los fallos, el equipo creativo ' 
tiene que corregirlos. 


e DURACIÓN: 1 mes. 


UBISOFT' 


Por si no lo sabías, 
Ubisoft es una de las 
' empresas de videojuegos 
más importantes. Seguro 
que te suenan 
'' algunos de sus 
juegos: RAYMAN 
[ RabBIDS, PRINCE 
OF PERSIA, 
IMAGINA SER... 


Por ¡Dibus! 


EJERCITO 
E ARTISTAS 


Los diseñadores que trabajan en una empresa de videojuegos desem- 
peñan diferentes funciones, por un lado están los modeladores, que 
reconstruyen en 3D los dibujos de escenarios y personajes, y dise- 
ñan el vestuario. El proceso de modelado es muy laborioso, de él 
depende la calidad del resto del juego. 
Basándose en los elementos en 3D crea- 
dos por los modeladores, los dibujantes, 
grafistas y animadores se encargan de dar 
vida a la idea, o sea, transforman en 
imágenes 3D toda la información 
generada en las fases anteriores. 


cosa nz MY 
NO AMECOS] 


Los programadores son los encargados de organi- 
zar la información del juego para que se acceda 
fácilmente a ella y no ocupe demasiado espacio. 
También desarrollan las bases de control de los 
personajes, y cómo aparecen en pantalla los ele- 
mentos del videojuego. En esta fase hay que tener 
en cuenta si el juego se hace para una consola u 
otra (PSP, PS2, DS, PC...), porque cada una tiene 
capacidades y limitaciones técnicas diferentes. En 
el estudio Ubisoft de Barcelona no tienen ese pro- 
blema, ya que están especializados en desarrollar 
juegos para Wii. 


A RS dd PAT 


Alex es programador en el estudio 
Ubisoft. Su misión consiste en “traducir El mundo-cohete «K£ 
al lenguaje informático las imágenes”. de la familia 
Cosmic. 


A M/S A 


Dibucolega, fijate en el “bicho” que sale del 
sombrero, te suena ¿verdad? ¡Pues claro!, ¡uno 
de los conejitos locos de Rayman Rabsibs se ha 
infiltrado en el videojuego de la familia Cosmic! 
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¡Atención dibucolega, porque puedes 
- ganar una Nintendo DS con el videojuego Zuño! 
Echale imaginación y crea tu propio Zubo como más te 


A videojuego/Zugo + mochila 
A+ Tcamisetaloficial 44% 


NINTENDOD)S. 


> 
de 


Copyright: Zubo'" O 2008 Electronic Arts Inc. Todos los derechos reservados, NINTENDO DS IS A TRADEMARK OF NINTENDO. Toda otra marca es propiedad de sus respectivos dueños 


Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia 


Dn ene 43 (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 
de este cupón con tus datos a: 1D SUS 


DIBUCONCURSO ZUBO 


Dibuja a tu propio Zubo, como los del juego. 


A A A A A RR 


PAPOÍÍÍOS: —=:0:=e=eeooccccncasocanóoonoriareentacirnoniniarnenescocricinoroninconuarinroc0rrcrrrrerrorerarsesoraisrrresiraraiarno cocotero 


Teléfono: —.... 


¡TIENES HASTA EL Calle: . A A e OA E 
2 DE FEBRERO! Población: — ........... tr O A A 


Contesta a la siaviente breaunta: ¿Cuál es tu videoiueno favorita? 


AL OA AM 


El pasado 12 de diciembre se 
inauguró en Madrid un nuevo parque 
temático. Se llama Micropolix, y si 
todavía no has oído hablar de él, 
isigue leyendo dibucolega! 


¡Tú eliges, dibucolega! Hay un montón de actividades que puedes 
hacer durante tu visita a Micropolix, y si no te lo crees mira, mica... | 


ES » 
LA 24 


[Laboratorioldefexperimentos ' 


¿Te van los 
experimentos e investigar? 
Pues ya sabes dónde apun- 
tarte si vas a Micropolix. 


Información/general: 


Bombero) San Sebastián de 
los Reyes (Madrid). 
¿Te gustaría salvar Abierto todos los días excepto 
a gente y apagar los lunes. 


- fuegos? Entonces 
ponte en la piel de 
un bombero. 


Entrada normal 20 €. Visitas escolares 


12 €. Adultos 6 €. 
m_44 


Eurix 
www.micropolix.co 


MAMÍFERO BOY, AYÚDAME. ALGUNOS DICEN 
¿DE QUÉ COLOR SON LAS QUE BLANCAS CON 


CEBRAS? RAYAS NEGRAS, 


HAY UN CHICO QUE ME ¿QUÉ PUEDO REGALARLE 
GUSTA, PERO PASA DE MÍ. HACER? FLORES. 


¿POR QUÉ ES TAN DIFÍCIL QUE | | EF NO SIGAS APURÁNDOTE, 
ME ACEPTEN LOS DEMÁS? CON | | IN. HERMANO. NO ESTÁS 

LO FÁCIL QUE RESULTARÍA dk SOLO EN ESTE MUNDO, 
SIENDO UN NIÑO DE VERDAD... e 


Y POR MN PADRE ERA IDIOTA, Y 
ÓLTMO, EL DÍA QUE APARECIÓ El 
MANDARINO. HADA MADRINA ESTABA 
COMIENDO 
MANDARINAS... 


¡ÓNETE A NOSOTROS! vamos 
EN BUSCA DEL HADA MADRINA PARA 
VER CUMPLIDO NUESTRO SUEÑO. 


Guión y dibujo: 


ESPERA... ¿ES PARA UNO DE SON ROJAS POR 
TUS CÓMICS? DENTRO. 


¡QUÉ SEN- ¡UN GRAN RAMO DE 
SIBLE, GORE! | | FLORES CARNÍVORAS 
PARA QUE APRENDA 


Guión y dibujo: 


ME LLAMO ZANAHORIO. MI PADRE ERA 


MI PADRE ERA UN ERMITAÑO DE 0 MA 
LAS MONTAÑAS QUE CREABA DE TRAPO PARA 
MUÑECOS DE NIEVE PARA HACERLE 


ALIVIAR SU 
COMPAÑÍA E SU SOLITARIA SOLEDAD, 


...HASTA QUE EL 
HADA MADRINA 
DIO VIDA A UNA 
DE SUS 
EREACIONES. 


¡IGUAL QUE 
PASÓ 
CONTIGO! 


¡ENTRE CUATRO SERÁ MÁS FÁCIL 
ATRAPARLA Y ARROJARLA POR 


UN BARRANCO! 


0, Personaje del mes 


Es oficial, el virus de la “Narutitis” ha invadido ¡Digus! Y si te estás 
preguntando cuáles son sus síntomas pues, entre otros, nombrar a Sakura 
Haruno personaje destacado de este mes. ¡Con virus así hasta apetece contagiarse! 


UNA CACA COMOCUAVQUIERTO TRA 


La prota femenina de Naruto es uno de esos personajes que no dejan de sorprender- 
nos. Aunque tenemos que confesar que al principio de la serie nos daba un poco de 
“rabia”, ¡es que se pasaba todos los capítulos repitiendo lo mismo: que si Sasuke por 
aquí que si Sasuke por allá...! Pero bueno, con el tiempo Sakura ha ganado bastan- 
te, ha dejado de estar tan preocupada por su aspecto físico y se ha centrado más 
en su desarrollo como ninja. Lo cierto es que Sakura siempre ha destacado por 
ser una chica muy inteligente (lo ha demostrado más de una vez en las misiones en 
las que ha participado), claro que en los enfrentamientos cuerpo a cuerpo es otra cosa, 
desde siempre Sakura ha sido bastante “debilucha”. 


PERO TUlquten quieres 0 


— PA Sasuke. Sasuke. Sasuke. ¡Si es que de tanto repe- 
tir su nombre se lo va a gastar! Por si hay alguien que todavía no lo 
sabe, Sakura está enamorada de Sasuke desde el primer día que se 
cruzó en su camino. Pero Sasuke no es una presa fácil... Además de 
ser el chico más distante y frío del mundo del manganime, 

está demasiado obsesionado con sus dramas inter- 
nos como para fijarse en las chicas que pulu- 
lan a su alrededor. Y lo que es peor, cuan- 
do Sakura se decide a revelarle sus senti- : 
mientos, a él no se le ocurre otra cosa más que darle 
las gracias y marcharse de la aldea. En fin. Naruto es 
el otro chico en discordia, a él siempre le ha gustado 
Sakura pero aunque son amigos, ella no lleva dema- 
siado bien sus payasadas y le saca bastante de quicio 
su actitud burlona. Pero con el paso del tiempo, Sakura 
comienza a valorar cada vez más a Naruto... ¿quién sabe 
cómo acabará esta historia? 


SARURAMHARUNO 


CUMPLEAÑOS: 15 de marzo 
EDAD: 13 años 

CÓMO ES: Insegura, inteligente, un poco debilucha, con doble personalidad... 
RANGO: Genin 

MAESTRO: Kakashi (y más tarde Tsunade). 

LE GUSTA: Sasuke. 


NO LE GUSTA: las payasadas de Naruto, que se metan con su frente, que 
le hagan daño a sus amigos, que otra chica se acerque a Sasuke... 


CURIOSIDAD: De vez en cuando le dan ataques de rabia, y es que esta chica 
dice una cosa pero por dentro está pensando exactamente lo contrario. 


' TÉCNICAS NINJA: Aunque nunca ha sido una gran luchadora, con el tiempo 

Sakura desarrollará un dominio extraordinario del chakra, que le otorga una 
fuerza increíble. Tras convertirse en aprendiz de Tsunade, destacará por sus 
habilidades curativas. 


02002 Mashashl Kishimoto 


a 6 9008 


Seguro que te has fijado que en los primeros capítulos 
Sakura llevaba el pelo largo, mientras que ahora lo 
lleva más corto. La razón de este cambio en su imagen 
no se debe a una simple casualidad. En una de las 
misiones ninja, Sakura tuvo que enfrentarse a Kin 
Tsuchi (de la Villa del Sonido), mientras Naruto y 
Sasuke permanecían inconscientes. Para evitar (A 
que se escapara, Kin agarró del pelo a IN 
Sakura y cuando todo parecía perdido, 
Sakura se dio cuenta del peligro que corrían sus 
amigos, y de que ella era la única que podía ayu- 
darles. Así que, para librarse de Kin Tsuchi, se 
cortó el pelo con un kunai (el puñal ninja), y y 
luchó con todas sus fuerzas para defender a 
sus amigos. 


01 
iptaciór ALICIA EN EL PAÍS 
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MARAVILLAS todo 


Ad 


Madoz 


DIBUDATOS El creador de PS - 
e Autores: capaz de darle vida a 
cualquier ilustración, ¡por 


e Editorial: imposible que parezca! 


Construye ku propia. 
da is > ¿Tienes entre 5 y 7 años? ¿Te 
| | gusta pintar? ¿Te gusta crear las 

ES = ls cosas a tu manera? ¿Te gusta lo 
| original? ¡Pues este es tu libro, 


¡36 e | | | 
| dibucolega! 


a UN 
armas p ) so 
o aj , e en e) ae ae ad 


Pecoreo 105 huesos 


Por ¡Disus! 


- 2. o a mr 

Se llama Kid Paddle y le chiflan los videojuegos, Más a w L 
las pelis de terror, las chocolatinas y hacer «a mam EII 

trastadas. ¿Te suena? ¡Pues claro, Mi a 


podría ser uno de tus amigos! 


Pe $, 
Delliote millo 


A Kid Paddle ya deberías conocerle, desde hace unos 
cuantos meses es un habitual de las páginas de ¡Dibus!, 
y si todavía no le has echado un ojo a las aventuras 

comiqueras del chico de la gorra verde, no sabes 

lo que te estás perdiendo, dibucolega. Y es 

que a Kid Paddle y a su panda de coleguillas 
no hay quién los pare. Ya llevan tres álbu- 
mes haciéndonos reír con sus ocurrencias, 
y siguen tan gamberros y divertidos 
como el primer día. Ya sea intentan- 
DIBUDATOS do colarse en el cine disfrazado de 
cia monstruo, jugando a la consola, 
be e e Editorial cabreando a cualquiera de sus profes 
» A E o haciendo rabiar a su hermana, lo 

e Número de páginas: 48 


que está claro es que Kid sabe cómo 
pasárselo bien. 


CUESTIÓN DE 
ACERCAR POSTURAS. 


¡TOMOMONAYA [VA VENTA! 


NORMA BÚSCALO EN TU LIBRERÍA O PÍDELO EN 


Editorial WWW.NORMACOMICS.COM 


¡Me lo pido! 


e JUEGO DEL MES: 


Con LAMINCARDS DRAGON BALL Z aparece un nuevo 
formato de cartas, impresas por las dos caras. En 
la parte frontal encontrarás la información habi- 
tual: nombre e imagen del personaje, valor de 
ataque y de defensa, categoría y ataque espe- 
cial. En la cara opuesta aparece la imagen y el 
nombre del personaje, una pequeña explicación 
de quién es, y lo más importante, el bando al que 
pertenece. Además, también indica el número 
de bolas de dragón que posee tu guerrero. 


o A as 
E E 
y dE LBIDIFO TUDO /SHUEISHA Obama mON A 


GOKU. Súper Salyan 


Ataque 70 Defensa 70 


3 e Goku 

1 personajéen pri 

- linéwrecibe un 0 
PE dl » 
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01986 Bird Studio/Shueisha, Toei Animation. Licenciado por AB Droits Audiovisuels. 
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PROHIBIDA LA 


MENORES DE 


CONMIGO. ACABO 


ES MARTES POR LA 
TARDE, LO QUE SIGNI- 
FICA QUE JULIA VIENE 

DE SU CLASE DE IN- 

GLÉS. ¡JUAS, JUAS! 


A VER, A VER... 
¿QUE ME APETECE 


WWW.DUPUIS.COM — ÁLL RIGTHS RESERVED 
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NELSON 


Los cómics de 


PROHIBIDA LA 
ENTRADA A 
MENORES DE 

SÉ 
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NO HABRÁS 
HECHO NINGUNA 
DE LAS TUYAS, 


JULIA, VEN 


DE DESCUBRIR 
CÓMO FUNCIONA 
LA FOTOCO- 

PIADORA. 


V/WW.DUPUIS.COM - www.aERTaCHY.cOM 2001-007 


¡AY! 
¡AHORA ME 
ACUERDO! 
¡LOS MAR- 
TES TIENE 
CURSO DE 
AUTO- 
DEFENSA! 


WWW DUPUIS.COM -WWW.HERTSCHY.COM 2001-166 


¡HALA! 
¡TOSTADAS! 


QUILLA... 
CONGELADA. 


VAYA, PUES 
NO EMPIEZO 
BIEN EL DÍA. 


WWW DUPUIS.COM - WWW.BERTSCHY.COM 2001-027 


¡Me lo pido! 


Seguro que recuerdas las aventuras de 
Berni, el oso más patoso de la tele. Pues 
si quieres seguir pasándotelo pipa, no te lo 
pienses dos veces y llévate su DVD a casa. 


a. 


Que a Berni no se le dan demasiado bien los deportes no 
es ninguna novedad, pero bueno, él lo sigue intentando. Lo 
que pasa es que manejar un balón, correr, saltar en pa- 
racaídas, ir en monopatín, o cualquier otra actividad, por 
sencilla que sea, no es nada fácil para un oso de casi 
dos metros de altura y con tendencia a “tropezar- 
se'' más de la cuenta. Al fin y al cabo ya sabes eso 
que dicen dibucolega: lo importante es in- le 
tentarlo... iy divertirse a saco con tus ami- 
gos! Además de los 52 episodios de la serie, no te 
pierdas los divertidos extras que trae el DVD: karao- 
ke, presentación de personajes, bocetos, videoclips 
musicales... ¡Descubre un mundo lleno de deportes... y 
de humor! 


¿Sabías que Berni mide casi dos metros 
y pesa más de 200 kilos? 


un crack capturando todos A 
Pokémon que encuentras con tu stylus d Y 
y tu disco capturador? Si la respuesta es sí, 
Pokémon RANGER: SOMBRAS DE ÁLMIA es tu juego. 
Consigue uno de los diez que sorteamos dibujando 
al Pokémon que consideres más peligroso 

A y difícil de capturar. 


pH a EAS 
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, 4, (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 
¡Divusy DIBUCONCURSO POKÉMON 


Dibuja al Pokémon más peligroso y difícil de capturar. 


A A O A A A A A SAA A MEE NIRO 


POKÉMON 


A A A A A TRA NA 110 Une COMO 0 E 


A O E O Pri IO rr MON io Puerta: ............... 


¡TIENES HASTA EL 


28 DÉ PEBRERO! ¡ Ñ 9 Provincia: AS 
Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué otras revistas compras 


Le Kroun! 
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jus TRIBU! 


dibus 


Guión y dibujo: 


PEQUE, TE VOY A ENSEÑAR EL Mb 
SECRETO DE UN ALIENTO FRESCO. —', 


¡GORD1! ¡HUÉLEME LA 
BOCA! ¡ES UNA PASADA! 
3 ie 


AS 


¡Yo TAMBIÉN QU 
EUA, ¡YO ) 


- FRED DÍAMZ 


NESECITO BAN 


E 


PICTURES PRESENTA 


www.disney.es/chihuahua Autorizada y 
www.youtube.com/WaltDisneyStudiosEs 


¿Todavía no conoces SHAKER MAKER 
de Gormmi? Podrás crear con yeso tu 
propia figura de GormrmI y hago pista como 


8, (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


DIBUCONCURSO GORMITI 


Dibuja tu Gormiti favorito. 


A A O OP 


Apellidos: 


TN A O AA A PROS ccoo IPARENY: sioicioia 


¡TENES HASTA El 
28 DE FEBRERO! 


A A A o A o AMM 


(' Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué es lo que más te gusta ver en la tele?__________) 


¡LA SECCIÓN DE TUS VIDEOJUEGOS FAVORITOS! 


7 


| Tan ( [Ena du 7 LD dal 5 F 


LME VIDEDAVEROS | 


Ya queda menos para poder disfrutar 
de Bic Banc Mini, un curioso título 
para DS en el que podrás crear tus 
propios fuegos artificiales. Por ahora, 
se han confirmado tres escenarios: 
Hong Kong, el Polo Norte y un pueblo 
fantasma japonés. 


| primer juego de SPECTROBES 

fue una auténtica revolución 
para la DS. No solo exprimía todas 
las posibilidades de la doble panta- 
lla, sino que también presentaba 
una historia fascinante, protagoni- 
zada por los jóvenes Rallen y 
Jeena... Y por los Spectrobes, claro. 


Elige hacer crecer el Spectrobe, ; 
equiparlo con un accesorio O 
cambiar su nombre. 


NINTENDOD)S, 


ue 9620 


Estos monstruitos poderosos eran 
el centro de un juego con dos par- 
tes: la primera, desenterrar y revivir 
a sus fósiles; la segunda, ponerlos a 
combatir contra los malvados 
Krawl. Estos alienígenas tan perver- 
sos siguen causando problemas en 
Nanairo, ayudados esta vez por una 
serie de portales que conectan 
dimensiones distintas. Por suerte, 
Rallen y Jeena contarán con la 
ayuda de multitud de nuevos 
Spectrobes para devolver la paz a 
su planeta una vez más. 


Género: Rol Desarrollador: Disney Interactive Distribuidor: Nintendo. Idioma: Castellano Jugadores: 1-4 


>GRÁFICOS Y SONIDO 


Nunca habías visto tan bien a Rallen 
y a deena. Los gráficos y la potente 
banda sonora recuerdan a una serie 
de animación japonesa. aunque tam- 
bién tienen mucho de peli de la 
Disney. 


>Fecha de salida: ¡Ya a la venta! 


SPECTROBES: 


ALAS PUERTAS DE d BALAMA 


Habla al micrófono para despertar 
alos Spectrobes de los fósiles, 


SPECTROBES: Á LAS PUERTAS DE LA 
GALAXIA es una versión más grande 
y más espectacular de la primera 
parte, pero podrás jugar sin nece- 
sidad de conocerla. Entre las 
muchas novedades, destacan un 
nuevo sistema de combate en tres 
dimensiones y la posibilidad de 
jugar con tus amigos a través de la 
conexión Wi-Fi. Si te gusta el rol y 
eres un fan del combate en tiempo 
real, prepárate para el juegazo que 
se te viene encima... 


>DIVERSIÓN 


Todo lo que ofrecía el anterior 
SPECTROBES, pero multiplicado por 
dos. Cada una de las facetas del 
juego ha sido mejorada, sobre todo 
los combates en tiempo real. 
Trepidante y molón como él solo, 
dibucolega. 


Te esperan hasta 112 nuevos 
Spectrobes, además de los 73 
: que había en la primera 
- E parte. También descu-: 
y GUA brirás la fuerza de los 
en Spectrobes Oscuros, 
una versión mucho más 
¡poderosa de los que ya 
conoces. Contarás con 
nuevas herramientas para 
desenterrarlos, incluyendo 
martillos de agua y fuego. 


A lo largo de esta nueva aventura, habrá momentos en los que ten- 
drás que elegir entre Rallen y Jeena para superar algunos rompeca- 
bezas. Por si no la conoces, ella es una chica sensible, amante de la 
tecnología e igual de valiente que su compañero. Ambos per- 
tenecen a la Patrulla Espacial de Nanairo, y harán lo posible 

para defender a su planeta de los peligros. 


Estos son los peligros de los que te hablába- 
mos: los temibles Krawl. En este juego 
conocerás a sus dos líderes más malvados: 
Maja y Krux, pertenecientes a las más altas esfe- 
ras de su clan. Ellos son los que tienen la idea de 
secuestrar a Aldous, un amigo al que Rallen y Jeena 
conocieron en el primer juego. 


Los portales interdimensionales son un buen 
lugar para celebrar batallas con tus Spectrobes. 
Dos de ellos lucharán, uno controlado por ti y el 
otro por la consola. Cada vez que quieras cam- 
biar, no tienes más que presionar la X. Si todo 
sale bien, derrotarás a tus Krawl enemigos, con 
lo que ganarás puntos de energía, monedas y hasta algún 


objeto como premio. 


Pd 
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o hay duda de que esta tem- 

porada se llevan los juegos 
de rock, colega. ¿En qué se dife- 
rencia ULTIMATE BAND de Un GUITAR 
Hero o un Rock BAND? Pues es 
sencillo: en lugar de ir cargando 
con todos los periféricos que 
hacen las veces de instrumentos, 
este nuevo juego aprovecha las 
posibilidades de la Wii. 


Musical 


he. 


JUEGO COMENTADO 


cha de salida: 9 de febrero 


LAT BAND 


Ya no necesitas un instrumento 
musical para ser una estrella del 


rock. Tú solo coge tus bt 
=> po y... ¡prep 


tag PD 


ULTIMATE BAND se basa en la air 
guitar (o guitarra de aire), una 
divertida actividad que consiste 
en simular que estás tocando la 
guitarra mientras escuchas tus 
canciones preferidas. Aquí ten- 
drás que hacer algo parecido, pero 
con tu wiimote y tu nunchuck. Y 
no solo moverás tu guitarra imagi- 
naria, sino también el bajo, la 
batería y el micro. 


pa e e , 
04,1, me 


2]|* a ass 


A 


Fall Line Studios 


> GRÁFICOS Y SONIDO 


Todas las canciones son éxitos de 
grandes grupos de rock, así que la 
calidad está garantizada. Los gráfi- 
cos son muy imaginativos: podrás 
dar conciertos hasta en una casa 
encantada. 


Disney Interactive 


Tú eliges: ¿quieres iniciar una 
carrera completa con tu banda, 
desde el garaje de tu casa hasta 
los grandes escenarios? ¿O pre- 
fieres ir directamente a tocar las 
canciones que más te gusten? 
Además, podrás invitar a tu fam- 
lia y amigos para iniciar una com- 
petición de rockeros o jugar en 
modo cooperativo. 


Castellano 1-4 


> DIVERSIÓN 


Lo mejor es empezar desde cero e 
ir haciéndote famoso con tu grupo. 
Para ello, podrás elegir entre una 
gran variedad de personajes 0 
customizar uno que se parezca a ti. 
ISerás toda una estrella del Wi- 
Rock! 


> Fecha de salida: 20 de febrero 


AWAY: SHUFFLE 
DUNGEON , 


Uno de los juegos de rol más 
originales para tu DS. ¡Sumérgete en 
un mundo de magia y fantasía! 


stado Objetos] Harto lY títul 


ADA A A a MR A A A Ad dd — — 


AR DO OOOO 


EN MI ÉPOCA YO 
TAMBIEN FUI UN 


> GRÁFICOS Y SONIDO > DIVERSIÓN 
AVENTURERO... 


Atento al diseño de los personajes, El modo de juego es muy sencillo, pero 
porque es fantástico. Á nosotros nos no te confíes demasiado. AWAY tiene 


gusta mucho Sword, un protagonista los suficientes retos y rompecabezas 
con gancho y carisma. En cuanto a los para mantenerte alerta durante un 
fondos, recuerdan a otro clásico role- buen rato. Además, su originalidad te 
ro: ZADA. fascinará. 


NINTENDOID)S 


> Fecha de salida: ¡Ya disponible! 


MYECO PLANET, verermarios 4. 
RESCATE: AVENTURAS POR EL MUNDO 


Únete a una ONG veterinaria y viaja 


por todo el globo. ¡Hay muchos 


> GRÁFICOS Y SONIDO 


El paso a la Wii ha beneficiado mucho 
a los gráficos de la saga MvEco 
Planet, Éste es el juego más completo 
de todos, con unos fondos detallados 
y unos animales que casi parecen 
estar vivos de verdad. 


animales que te necesitan, dibucolega! 


> DIVERSIÓN 


La pantera, el tiburón, la jirafa, el ele- 
fante... Estos son algunos de los ani- 
males a los que tendrás que rescatar. 
Una vez los hayas curado y mimado, 
no te olvides de que aún te quedará 
probar los geniales minijuegos. 


pl 


JUEGO COMENTADO 


> Fecha de salida: ¡Ya disponible! 


¡GOR 


La Feria Anual de la Ciencia 


Malvada ya casi está aquí. 


t 3 


n las pelis de terror, los doc- 

tores locos siempre tienen 
un fiel ayudante para todo lo que 
necesitan. Lo más normal es que 
estos ayudantes sean un poco 
raritos y que la gente no se fije de- 
masiado en ellos: ¡el mérito de 
crear un monstruo siempre es pa- 
ra sus jefes! Pues bien, aquí está 
Igor para acabar con esa injusticia. 


> GRÁFICOS Y SONIDO 


El aspecto del juego está sacado 
directamente de la peli, así que consi- 
déralo un avance de lo que encontra- 
rás en los cines. La música y los 
monstruosos efectos de sonido son 
muy divertidos. 


Género: Acción Desarrollador: Legacy Inte 


Este entrañable personaje no vive 
solo en el mundo de los videojue- 
gos, sino que también es prota de 
una peli que se estrenará dentro 
de unos meses. Así que su diver- 
tido juego va a ser la carta de 
presentación de Igor, un ayudan- 
te que sueña con crear su propio 
monstruo y ganar con él la Feria 
Anual de la Ciencia Malvada. El 
problema es que los científicos 
no ven con muy buenos ojos que 
un simple ayudante como él les 
quite su trabajo... 


¡Fabrícate tu propio 
monstruo! 


. 


> DIVERSIÓN 


El modo cooperativo te permite sacar- 
le todo el partido al juego, aunque el 
modo historia también tiene muchas 
sorpresas. Lo mejor de todo es hacer 
el monstruo con los movimientos de tu 
wiimote: lalucinante! 


Podrás elegir entre cuatro 
personajes diferentes, tan- 
to en el modo historia 
como en el multijugador. 

Los escenarios y la am- 

bientación están muy 
logrados, casi te pare- 
cerá estar en medio de 
una peli de Tim Burton. 
Además, hay un montón de 
pequeños retos para superar, 
con ayuda de tu wiimote y de tu 
destreza. Seguro que Igor logrará 
cumplir su sueño si le echas una 
manita. 


¡EH! YO TAMBIÉN 
VOY A CREAR LIN 
MONSTRUO AYUDANTE 
PARA GANAR A 
DIBU. 


JUEGO COMENTADO 


¡Ya disponible! 


ANIMAL Z: 


UNA FAMILIA DE MONKEYZ 


Monos, monos y más monos en tu consola. 
¡Prepárate para hacer el simio! 


Bci 


m7] 
gun 


NINTENCOD)S, 


¡Ya disponible! 


WORLD OF 600 


WiiWare presenta un juego original 
y lleno de energía. ¡Nunca has 
visto nada igual, dibucolega! 


Mucha gente no lo sabe, 

pero hacer un videojuego 
resulta mucho más caro de lo que 
parece. ¿Qué es lo que pasa cuan- 
do dos amigos tienen una buena 
idea, pero no demasiado dinero 
para llevarla acabo? ¡Pues que lo 
hacen de todos modos! Todo es 
posible en la nueva generación de 
los videojuegos. 


Puzles 


WorLb or Goo es un juego modes- 
to. Sus dos creadores trabajaron 
ocho horas diarias en un garaje 
hasta tenerlo terminado. ¡Buf! 
Gracias a WiiWare, no necesitaron 
dinero para llevarlo a todas las 
tiendas, sino que lo podrás com- 
prar sin moverte de casa. Así que 
ya ves: lo único que se necesita 
ahora para sacar un gran video- 
juego es talento y paciencia. 


La mejor noticia es que WoRLD or 
Goo es un juegazo. Está protagoni- 
zado por los Goos, unas bolitas 
viscosas y negras que deben cons- 
truir todo tipo de estructuras. 
Para ello, tendrás que hacerlas 
pasar por unas tuberías y llegar 


2D Boy 


be > DIVERSIÓN 


Nintendo 


EY WiiWare. A 


así hasta la línea de meta. Cada 
nivel transcurre en una época del 
año: icuidado con el otoño, por- 
que el viento intentará derribar 
tus torres y puentes! 


Para terminar, existe un nivel 
extra en el que los jugadores de 
todo el mundo competirán por 
construir la torre más alta con 
sus bolas Goos. ¿A qué esperas 
para hacerte con el récord? 


VALORACIÓN 


Castellano 1-4 


PUES A MÍ Los 
G00S ME RECUERDAN 
A LOS CONGUITOS. 


¡Ya disponible! 


J uegos de motos hay muchos, 
pero ninguno como Moto 
RACER. ¿Por qué? Pues porque es el 
primero que se controla con el lápiz 
táctil de la DS, un modo de juego tan 
original como ingenioso. Sentirás 
toda la potencia de los grandes cir- 
cuitos en tus manos, dibucolega. 

El juego cuenta con cuatro tipos de 
carreras diferentes: Moto GP, Traffic, 
Freestyle y Motocross. O sea, que 


Género: Conducción Desarrollador: Artefacts Studio Distribuidor: Nobilis: Idioma: Castellano Jugadores: 1-4 


> GRÁFICOS, SONIDO Y DIVERSIÓN 
Como buen juego de carreras, Moro RACER tiene un montón de 


motos y circuitos para elegir. Ásí, no te cansarás nunca de 
superar todos los retos necesarios para convertirte en un 


gran piloto. 


JUEGO COMENTADO [E 


NINTENDOD)S 


> Fecha de salida: 


SPIDER-MAN: 


¡Ya disponible! 


e por qué lo decimos? Pues 
porque toda la ciudad de 

Nueva York está siendo víctima de 

una invasión simbionte, esa sustan- 
cia negra y malvada que a veces se 
pega al traje de nuestro héroe. Así, 
podrás jugar con dos versiones de 


nueva peli. 
Podrás balancearte en 
telas de araña por tod 
ciudad y conocer a al 
nos de los persona 


Spider-Man: con el traje normal y made in Marvel 
con el traje negro, que es mucho famosos, como Lobe. 
más poderoso en el combate. o Venom. 


y machacar a los villanos! 


Lo mejor de Spider-Man EL REINO DE 
LAS SOMBRAS es que parece casi una 
¡Es espectacu 


> GRÁFICOS, SONIDO Y DIVERSIÓN 


Los gráficos y el sonido son impresionantes, casi como si estu- 
vieras viendo a Spidey en el cine. ¡Solo que ahora eres tú el que 
se balancea sobre los edificios para rescatar a los ciudadanos 


todas las variedades del motoci- 
clismo están presentes en un título 
realista y divertido al mismo tiem- 
po. Cada una tiene su dificultad, así 
que será un desafío dominarlas 
todas. El joven piloto Nico Terol es 
la imagen de un juego que está 
pensado para sacar al fanático de 
la velocidad que llevas dentro. 
¡Pisa a fondo para llegar el primero 
a la meta! 


> Fecha de salida: ¡Ya disponible! 


JUGUEMOS A SER VETERINARIA 


JUEGO COMENTADO 


La pantalla de tu PC se va a llenar 
de animales. ¡Muchos, muchos animales! 


magina que tienes la mejor 

clínica veterinaria de la ciu- 
dad. Claro está, todo el mundo 
iba a querer confiarte sus masco- 
tas para que las cures, así que 
nunca te faltaría trabajo. Pero no 
solo tratarías a animales domés- 
ticos, sino también a animales 
perdidos o abandonados. Pues ya 
no te hace falta imaginar, porque 
JUGUEMOS A SER VETERINARIA trae 
todo eso a tu PC. 


Tu hospital de animales acoge a 
hasta cinco especies diferentes: 
gatos, perros, conejos, conejillos 
de indias y hurones. Lo primero 
que tendrás que hacer es curar- 
los si están heridos. Cuando ya 
estén sanos, es muy importante 
que los limpies y alimentes bien, 
para que así los animales puedan 
ser adoptados o recuperados por 
su dueño. 


> GRÁFICOS Y SONIDO 


Este juego es todo un festival de 
colores brillantes para tu PC. Los 


animales que irán pasando por tu 
consulta son demasiado fantásticos 
como para ser de verdad, pero los 
sonidos que emiten sí son muy rea- 
listas. 


Además de tratar a los animales, 
tendrás que decorar la clínica a 
tu gusto: pinta las paredes, elige 
los muebles, renueva el suelo... 
Así, podrás crear el ambiente 
adecuado para jugar con los ani- 
males hasta que encuentres a 
una familia que quiera adoptar- 
los. Cuando hagas bien tu trabajo, 
los nuevos dueños te pagarán por 
haberles ayudado a encontrar 
una nueva mascota. 


> DIVERSIÓN 


JUGUEMOS A SER VETERINARIA saca al 
amante de los animales que llevas 
dentro. Curar y cuidar a unas mas- 
cotas adorables se irá haciendo más 
divertido a medida que vayas 
cogiéndole el truco. 


JUGUEMOS A SER VETERINARIA tam- 
bién te va a enseñar un montón 
de cosas sobre los animales 
domésticos y sus características. 
¡Aprende mientras te diviertes, 
dibucolega! 


¡ME ENCANTAN 
LOS JUEGOS DE 
ANIMALES! 


= Alguna vez has visto a las 
dl animadoras que aparecen en 
los descansos de un partido de ba- 
loncesto? Sí, ¿verdad? Y seguro 
que te has preguntado cómo lo ha- 
cen para aprenderse todas esas 
coreografías. Bien, pues WE CHEER 
te ofrece la posibilidad de saber lo 
que se siente al ser una animado- 
ra: isalta, baila y grita! 


El secreto del juego está en los 
controles de la Wii, que harán de 
pompones para poder acompañar 
tus movimientos. Pero tendrás 
que fijarte muy bien en las ins- 
trucciones que aparezcan en la 
pantalla: giros, patadas, saltos... O 
sea, todo lo que da forma a una 
gran coreografía. 


Desarrollador: Distribuidor: 


> GRÁFICOS Y SONIDO 


Hay una lista de 30 canciones para 
elegir, con artistas tan conocidos 


como Hilary Duff o Paramore. Los 
gráficos son igual de radiantes, con 
un montón de luces y flashes para 
acompañar a las coreografías. 


> Fecha de salida: ¡Ya disponible! 


WE CHEER 


Mueve el esqueleto como 
una animadora de verdad con 
este curioso simulador. 
¡No te lo pierdas! 


Idioma: 


(a) 


We ChHEER tiene una gran cantidad 
de opciones para personalizar a 
tu personaje, desde su apariencia 
física hasta su uniforme. Cuando 
tengas a la animadora que más te 
gusta, ¡es hora de bailar, dibuco- 
lega!: podrás progresar a través 
del modo Historia o retar a tus 
amigas a desafíos. 


Diviértete, ponte en forma y baila 
algunas de las mejores canciones 
de los últimos tiempos. ¡Hip hip 
hurra por WE CHEER! 


Jugadores: 


> DIVERSIÓN 


We Cheer se basa en una competen- 
cia sana muy interesante, que hará 
que te lo pases en grande mientras 
luchas por un puesto de capitana. 
Además, aprenderás coreografías 
profesionales. 


0) 
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STAR WARS: THE 
GLONE WARS: 


Clone Wars 


¡TIENES HASTA EL 
29 DE FEBRERO! 


€, (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


JUDUS DIBUCONCURSO CLONE WARS 


Dibuja al maestro Yoda. 
= y A 
a Eo 4 Edad: y 
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Hi ace diez años, dos nuevos 
personajes se convertían en los 
reyes de las plataformas: Banjo, 
un oso marrón con pantalones; y 
su amiga Kazooie, a la que lleva 
en su mochila. Esta extraña pare- 
ja se retiró tras muchos años de 
éxitos, y ahora pasan todo el 
tiempo en su casa de la Montaña 
Espiral. 


¡Ya disponible! 


BACHES Y CACHIVACHES 


Animales, plataformas y 
coches locos. ¿Será este el juego 


Lo que hacen allí no es muy heroi- 
co, dibucolega: solo comen gusa- 
nitos y juegan a videojuegos... 
iPero no por mucho tiempo! La 
nueva aventura de Banjo y 
Kazooie comienza justo cuando 
su enemiga, la bruja Gruntilda, 
vuelve para enfrentarse a ellos 
una vez más. Entonces aparece el 
Señor de los Juegos (S.J.), un 
misterioso personaje que les reta 
a solucionar sus diferencias en 
unos alocados mundos que él ha 
diseñado. 


más divertido de la 3607? 


Nuestros héroes no tardarán en 
ponerse en forma para superar los 
desafíos del S.J. y vencer a 
Gruntilda. Los diferentes mundos 
están conectados por unos porta- 
les, que podrás cruzar siempre que 
quieras. Además, es muy importan- 
te que construyas vehículos muy 
veloces, ya que la conducción es 
tan importante o más que las plata- 
formas. BAnJo-KAzOOIE: BACHES Y 
CACHIVACHES es un juego exclusivo 
para Xbox 360 que de verdad 
merece la pena. ¡Ánimo, que solo tú 
puedes salvar la Montaña Espiral! 


Recorre tierra, mar 
y aire con estos 
dos chiflados. 


Género: Hamielmas: Desarrollador: Rare. Distribuidor: Microsoft Games Idioma: Castellano. Jugadores: 1-2 


ocoRoco fue uno de los pri- 
meros juegos exclusivos 


para PSP que de verdad aprove- 
chaba todo el potencial de la con- 
sola. ¿Sus armas secretas? Eran 
dos, dibucolega: sus encantado- 
res personajes de colores y su 
original modo de juego. 


> Fecha de salida: ¡Ya disponible! 


OLOROLO £ 


Vuelve el título más fresco y 
adorable de la portátil de Sony. 
¡Y cómo vuelve! 


Esas dos características siguen 
presentes en LocoRoco 2, la es- 
peradísima segunda parte del vi- 
deojuego. En esta ocasión, tu 
tarea consistirá en ayudar a los 
LocoRoco y a los Mui Mui a librar- 
se del ataque de los malvados 
Moja, que han inventado una can- 
ción fatal. Para ello, los protas 
aprenderán un montón de nuevas 
habilidades en cada fase: por 
ejemplo, ahora ya podrás nadar y 
bucear por las pantallas. 


Los 25 niveles de los que se com- 
pone el juego están llenos de 
nuevos amigos, a los que podrás 
pedir ayuda cuando quieras supe- 
rar algún reto. La clave sigue es- 
tando en mover el escenario de 
derecha a izquierda y en dividir a 
los LocoRoco. Además, existen 
montones de minijuegos para 
entrenar tus habilidades. 


Nuevos amigos y 
nuevos enemigos. 


Ah, y casi se nos olvidaba decirte 
que hay un modo multijugador 
muy sabroso y lleno de sorpre- 
sas. Dibucolega, LocoRoco 2 te 
alegrará el día cada vez que jue- 
gues, así que no te lo pierdas. 


VALORACIÓN 


Género: Plataformas /Puzles Desarrollador: SCE Japan Distribuidor: Sony Computer Entertainment Idioma: Castellano Jugadores: |-4 


> GRÁFICOS Y SONIDO 


El diseño del juego sigue siendo su 
punto fuerte: alegre, colorido y 


absolutamente espectacular. Los 
LocoRoco han aprendido nuevas 
canciones, igual o más pegadizas 
que de costumbre. 


> DIVERSIÓN 


Todas las novedades son fantásticas, 
ero lo que de verdad mola de 
coÑoco 2 es que sigue siendo ese 

juego pequeño y divertido que te roba 

el corazón con cada partida. ¡Una 
gozada, dibucolega! 


¡ME ENCANTA 
CANTAR! A Tl TE FALTA 
VENENO Y TE SOBRA 
CORAZÓN, EN ESTA VIDA 
HAY QUE SABER 
CAPEAR.... 


VALORACIÓN 


Aventura Banpresto 


NINTENDOD)S, 
0 


S5USHI ACADEMY 


> GRÁFICOS, SONIDO Y DIVERSIÓN 


¡Ya disponible! 


Castellano | 


505 Games 


Conviértete en un auténtico 
maestro de la cocina japonesa. 


| sushi es el plato más típico 

de Japón: arroz cocido con 
especias y acompañado de pesca- 
do o verduras. ¡Hum, qué hambre, 
colega! Gracias a la DS, ya no solo 
disfrutarás del sushi en tu restau- 
rante preferido, sino que también 
aprenderás a cocinarlo. 


(PERFECY 
d 


SusHi AcaDemY te convierte en un 
aprendiz de cocinero, que deberá 
aprender los secretos para elabo- 
rar el mejor sushi del mundo. El 
juego ha sido supervisado por 
algunos de los mejores chefs del 
mundo, así que toma nota de sus 
sugerencias y consulta las muchas 
recetas que se incluyen en la sushi- 
pedia. ¡Además, tendrás a tu dispo- 
sición más de 40 minijuegos para 
alcanzar la perfección culinaria! 


City Interactive 


Simulación 


VALORACIÓN 


City Interactive 


SHIN ECHAN: 
AVENTURAS DE CIN 


La familia NMohara se pierde en un parque 
de atracciones muy especial. 


NINTENDODIS, 


Castellano 


Marzo va a ser un mes cargadito de juegos locos, locos, locos. ¿Quieres un 
ejemplo de lo que te espera? Pues ahí está Sim ANIMALS, que te convertirá 
en el amo y señor de un bosque con más de 30 especies de animales. 
Tampoco puedes olvidarte de los erizos como Sonic, que visitará la Edad 
Media en el esperado Sonic Y EL CABALLERO NEGRO. Todo ello sin olvidar lo 
nuevo de Naruto (CLasH OF NiNJA DESTINY 2) o el aventurero MusHRoom MEN: 
LA REBELIÓN DE LOS HONGOS. ¡Te esperamos el mes que viene con todo esto... y 
mucho más! 


LIBUMANCA 


FAIRY TAIL, U 


Fairy Tail es un gremio (una organización que ofrece a 
los hechiceros todo tipo de trabajos) al que van a 
parar los magos más aventureros... y también los más 
problemáticos. Entre sus miembros más destacados 
está Natsu (el prota de este manga), un chico algo 
misterioso que domina el fuego a la perfección, y que 
siempre va acompañado de Happy (un gato volador 
con superpoderes). Pero no son los únicos: Makarov 
(el jefe), Grey, Rocky... y Lucy, una aprendiz de maga 
que acaba de cumplir su sueño al entrar en Fairy Tail. 
Claro que todavía no sabe bien dónde se ha metido, y en 
este segundo tomo lo va a descubrir porque por casua- En el segundo tomo 
lidades de la vida Natsu, Happy y Lucy encontrarás unos jugosos 
formarán parte del mismo equipo y ten- extras, entre otras cosas: un 
drán que llevar a cabo su primera texto del autor, caricaturas... 


misión conjunta... ¡un robo! o lo que puedes ver aquí 
arriba, un plano del lugar en 


el que se “crea” el manga. 


O 2006 Hiro Mashima. All rights reserved. 


PEER . 
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¿Sabías que en japonés “Natsu” (el 
nombre del prota) significa verano? 


% Uno de los manga de enredos más divertidos de la última 
KENJIRÓ HATA temporada llega a su tomo 9, si todavía no conoces a Hayate, 
e YEN tranqui, dibucolega que todavía estás a tiempo. 


¡Esclavoldurante 
GO) AÑOSY 


Hayate Ayasaki tiene 16 años y malvive trabajando como recadero. 
Hasta que un buen día descubre que sus padres se han gastado todos 
sus ahorros, y además acumulan una deuda millonaria. Pero ahí no 
acaba la cosa porque para liquidar la deuda, los padres de Hayate deci- 
den vender los órganos vitales de su hijo a la yakuza (mafia japonesa). 
¡Ya ves, para que luego te quejes de tus padres, dibucolega! Para salir 
de semejante lío, Hayate rapta a una joven heredera y pide un resca- 


HAYATE NO GOTOKU! By Kenjiro HATA €) 2007 Kenjiro HATA / Shogakukan Inc. 


te a cambio... pero la chica decide pagar ella misma la deuda y contra- 

tar a Hayate como mayordomo durante 40 años. El argumento mola, ¿no? Pues en el 

tomo 9 la historia se complica un pelín más, porque Hayate tiene que encontrar un regalo perfec- 

to para alguien “especial”, y no le va a resultar nada fácil, sobre todo, porque tiene que evitar a 
toda costa que su jefa se ponga celosa... ¡Nueva dosis de enredos! 


Por ¡Digus! 


WUESTON) 


LASESTON DE e EA 
NE ASADA . shone a : : 098 


Atento dibucolega, porque el argumento de este anime es bastante enreve- 
sado. La prota se llama Hitomi Kanzaki, y además de ser una excelente atle- 
ta tiene el poder de ver el futuro de los que la rodean gracias a su baraja de  .. 
cartas. Un día, mientras está entrenando ve a un chico muy extraño y otras e. 
imágenes en su cabeza que parecen no tener sentido: robots gigantes, vio- 
lentas luchas... El chico, que por cierto se llama Van Fanel, 
es nada más y nada menos que el príncipe de un mundo a 
paralelo. Imagina la sorpresa de la pobre Hitomi cuando kx” PS 
sin comerlo ni beberlo aparece en Fanelia, el mundo de Pen 
Van Fanel, un universo en guerra en el que los diferentes DS 
ejércitos tienen enormes robots (los Guymelef) para 
combatir. Aventuras, batallas especta- 


culares, robots, amores imposibles... Selecta] gy y NN y 1 
¡Atrévete con este anime! yn Ma | 
moOsS: 
Sortea ¿ 


¿Quierestganar uno? 
¡Dinos;quéjrécord 
te, gustariallograr 


BDO Z/DOLIDIZIO ISS 


Me e A A A A A A A A A A A A A A LE 
A $3 (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 
UDS ) DIBUCONCURSO RECORDS 
RecorDs 
A A A Y A k A A A o Aa A A 
Teléfono: .......... A A 
E 


TIENES HASTA EL 


VITA A 32) »oocanpH Y 


2 DE FEBRERO! A A A A e a 
, 
(| Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué otras revistas compras? III) 


DIBUJA A 
PARTIR DE 
UNA FOTO 


¡DIBUFÁN DEL MANGA! ¿QUÉ?, ¿ESTÁS PREPARADO 
PARA UNA NUEVA LECCIÓN DE DIBUJO? ESTE MES TE 
ENSEÑAMOS A DIBUJAR A PARTIR DE UNA FOTOGRAFÍA. 
¡NO' PIERDAS DETALLE! 


LA IDEA ES LUMLIZAR LA 
FOTO DE LA MUJER (IMAGEN 1) 
COMO MODELO PARA DISBUJAR 
SENTADO AL NIÑO DE LA IMAGEN 2. 


POR PASO VERÁS COMO No ES 


desp inadds TEN EN CUENTA QUE PARA DIBUJAR UNA 2 yiÑo TIENE UNA PROPORCIÓN APROXIMADA 
POSTURA SENTADA, El. PUNTO MÁS IMPOR- pg 1.5, pEspE LA CABEZA HASTA LA ENTREPIERNA 
TANTE ES LA POSICIÓN DE LAS NALGAS. HAY 2,5 CABEZAS. 


(0) HAZ UN CROQUIS DE LA MITAD 
SUPERIOR DEL CUERPO COMO SI 


a: (O) uz un ceoauis que CORRESPONDA A LA (E) +az un ceoguis ps HomeRos, 

DIBUJA UN RECTÁNGULO EN UN PROPORCIÓN DE CABEZA Y CUERPO DE LA BRAZOS Y ESPALDA. El PUNTO 

ÁNGULO QUE SEA Lo MÁS FIEL PERSONA QUE VAS A DIBUJAR SENTADA CLAVE ES QUE LAS MUÑECAS y 

PosigLe A LA FOTO. (EN ESTE EJEMPLO, DE LA CABEZA A LAS LAS NALGAS ESTÁN CASI SOBRE 
NALGAS HAY 2,5 CABEZAS). E OA 


(O) uaz e, croquis pe LA 
PIERNA IZQUIERDA. El 
TRUCO ESTÁ EN SITUAR- 
LA EN UN ÁNGULO FIEL 
A LA FOTO. 


(O) oeseeva que Hay UNA RELACIÓN ENTRE EL CODO Y LA CINTURA SON 
LA POSICIÓN DE LAS RODILLAS, LAS PUN- PUNTOS DE REFERENCIA. 
TAS DEL CALZADO Y El BRAZO IZQUIERDO. 


60 


e LECCIÓN 11 


(8) aora Lisca EL momento DE 7 
DETALLAR LA PIERNA IZQUIERDA. HAZ EL CROQUIS DE LA RODILLA ES” 
| AUNQUE LA PIERNA DE ESTE Y EL TOBILLO DERECHOS. 
PERSONAJE MIDE 2,5 CABEZAS, 
VISTA DESDE ESTE ÁNGULO 
PARECE MÁS CORTA. 


PUESTO QUE LA PUNTA DEL 
ZAPATO ESTÁ LEJOS, SE VE 
PEQUEÑA. 


A DIBUJA LAS ARTICULACIONES 
DE LA RODILLA Y EL TOBILLO. 


DIBUJA TAMBIÉN LAS PAR- 
TES QUE NO SE VEN. 


(O ¡veuso acasaco! 


| WN 
> j p (O o3usa EL Pelo y La ROPA. 
nd | 
ú e SS 
NES: IS E ' 


UN DIBUJO BIEN 
ACABADO. 


SIEMPRE 
LE PASA. 


All rights reserved. 


Norma Editorial también 
publica la otra obra de Hi 
Mashima: Rave. ¿Sabías que hay un 
personaje que se repite en ambos 
manga? Se trata del divertido 
Plue, esa especie de perro con 
nariz de zanahoria. 


y 
Hiro Mashima f 


DIBU 


ConcunsO. ; 


SPECTROBES: A LAS PUERTAS DE LA GALAXIA 


GALAXIA 


SS PUERTAS DELA 


DS Rallen y Jeena 
SPECTROBES: 


A LAS PUERTAS DE LA GALAXIA 
Spectrobe 


E 


WI A. 


( 4] Pm AR LICENSED ay 


NNTENDOD)S 


a 
Y 


—/ 


A 


: > ; 
AYTO TIVYAa UA 


Dibuja tuíprof 10 
E pectrales 


o 4, (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


O DIBUCONCURSO SPECTROBES 


Dibuja tu propio Spectrobe. 


Nombre: Edad: ................. 
Apellidos: 

Teléfono: E-mail: 

Calle: Número: , Piso: Puerta: ............ 
Población: Código Postal: pias MOOUIRACIAS oocilonco 


( Contesta a la siaviente pregunta: ¿Qué es lo. que más te qusta ver en la tele?) 


Ñ tua” ¡A dibujar! 


PO NGIASE: 
UNPMRESULTADO NEGATIVO 


¡JOLINES, MAESTRO, ESTABA PINTANDO ¿Y POR QUÉ NO LO HAS les muy FÁCIL! NO SÉ, MAESTRO... 
mi ÚLTIMA OBRA, "DINOSAURIO TRABAJADO EN NEGATIVO? SIMPLEMENTE SE ESTO ME PARECE 
MUTANTE EN LA NOCHE", Y SE ME NO HABRÍAS GASTADO pus tale Lo q La UNA TONTERÍA. 
w ' TANTO ROTULADOR. , 
HA GASTADO EL “ROTULA ) ANTO RO R LOS 2OLORES, 
ZTRABAJAR EN 
NEGATIVO? ¿Y 
CÓMO SE HACE 
ESO? 


ÍNO LO 


A VER, CHINCHETILLA... DECIMOS QUE UN DIBUJO > 
ESTÁ EN NEGATIVO CUANDO TIENE INVERTIDOS SI VAS A REALIZAR UN DIBUJO ZBLANCO 
LOS CLAROS Y OSCUROS, ES DECIR, LO QUE DONDE PREDOMINE LA OSCURIDAD SOBRE 
DEBERÍA SER NEGRO ES BLANCO Y LO QUE UN BUEN SISTEMA ES TRABAJAR EN NEGRO? 
DEBERÍA SER BLANCO ES NEGRO. NEGATIVO, O SEA, DIBUJAR TRAZOS ¿COMO LA 
BLANCOS SOBRE UNA SUPERFICIE BANDERA DE 
OSCURA O TOTALMENTE LOS PIRATAS2 


MISMO! 


PERO PARA TRABAJAR ASÍ HACEN FALTA % 
CIERTOS MATERIALES DE DIBUJO. ¡ILAPIZADE 


EN PRIMER LUGAR COLOR 


PAPEL DE DIBUJO | a 
NEGRO O DE UN | A 


COLOR OSCURO. LUEGO, 
PARA DIBUJAR 
EN BLANCO, HE 
AQUÍ ALGUNAS 


TÉCNICAS 
ENTRE LAS 
QUE PUEDES 
ESCOGER: 


re 


Por Ricardo Peregrina 


SE m GER 


a 
j > : , 


DAN UN BLANCO 

BRILLANTE Y CON ; pi hi 
ELLAS PUEDES CREAR s PP ; ' 
GAMAS DE GRISES ; ; o ( 
CONTROLANDO LA 

PRESIÓN Y TAMBIÉN : ss 
DIFUMINANDO. lic d : : ' 


e 4 
A 
ROTULADOR|DELTINTAIBLANCA E (4 == 
(OJDE[ESOS]|DEJETIPPEX) o 
GS , 
r y DEN SIS 


PASTELESIO/CRETAS) 


SON COMO UNAS TIZAS ESPECIALES PARA TRABAJAR SOBRE PAPEL. PERMITEN 
OBTENER BLANCOS BRILLANTES, SE PUEDEN BORRAR CON GOMA Y, 
SOBRE TODO, SE DIFUMINAN MUY BIEN, 


TRABAJAR CON PASTELES ES PARECIDO A HACERLO CON CARBOANCILLO. PUEDES DIFUMINAR CON LOS DEDOS, CON UN TRAPO O 
CON UN PIFUMINO, Y PUEDES SACAR BRILLOS (O SOMBRAS EN ESTE CASO) CON UNA GOMA. AL ACABAR SIEMPRE VA BIEN FIJAR EL 
DIBUJO CON SPRAY FIJADOR. 


¡ATENCIÓN, 
GRUMETE! 
AHORA 
ABORDAREMOS 
UNA TÉCNICA DE 


QUE PODEMOS 
LOGRAR 
OBRAS MUY 
RESULTONAS: 


EL 
ESGRAFIADO! 


El ESBRAFIADO 
CONSISTE EN DIBUJAR 
CON UN UTENSILIO PUNZANTE 
SOBRE LA CAPA SUPERFICIAL 
DE UN OBJETO, DE MANERA 
QUE QUEDE AL DESCUBIERTO LA 
CAPA INFERIOR. 


SI QUIERE LE PRESTO MI PAÑUELO 
PARA SONARSE. VO MELO NOTO 


INCÓMODO, ME TAPA LAS 
ANTENAS Y NO ME DEJA 
OÍR MUY BIEN, 


¡ESGRAFIADO! 
¡ESGRAFIADO! 
NES-GRA- 
FI-A-DO!! 


PARA CONSEGUIR 
QUE LA TINTA SE 
FIJE BIEN SOBRE LA 
CERA, UN TRUCO ES 
MEZCLARLA CON 
UNAS GOTAS DE 
JABÓN 


¡VENGA, VA)! 
AHORA INTENTA 
DIBUJAR TÚ LO QUE TE 
APETEZCA UTILIZANDO 
ESTA TÉCNICA, 

ÍA VER QUÉ SALE! 


YO ME HE HECHO 
UN ESGRAFIADO EN 
LA CARA PARA 
PARECER UNA PIRATA 
MÁS AUTÉNTICA. 


miten colorear tus dibujos como si 
fueran lápices de colores, o sea, | 


| que si te equivocas puedes borrar 


con la goma. Pero además, cuando 
termines tu dibujo solo tendrás que 
pasarle un pincel húmedo y te 
quedará igual que si lo hubieras 
'. pintado con acuarelas. 


Para pintar el dibujo de este dinosaurio 
- tan molón te recomiendo que no uses 
- demasiados colores, con unos 10 es sufi- 
ciente. Antes de ponerte manos a la obra, 
haz una selección de tonos fríos (azules, 
| verdes, violáceos...) y cálidos (rojos, ana- 
- ranjados, marrones...). Mezcla los colores 
- tú mismo, dibucolega, así conseguirás 
tonos únicos. Diferentes colores para con- 
seguir tonos que no tienes en lápiz. 


Para conseguir diferentes tonos de un mismo color (Foto 1), tienes que variar la presión que haces con 
los lápices (o sea, si aprietas o no aprietas mucho cuando pintas). Los diferentes tonos te ayudarán a 
crear la sensación de volumen. Para mezclar correctamente los colores y conseguir el tono que buscas, 
colócalos uno sobre otro (Foto 2). Para darle el “toque acuarela" a tu dibujo, no tienes más que coger 
el pincel húmedo y pasarlo con cuidado. El pincel no lo empapes ni mucho ni poco: si lo empapas poco, 
arrastrarás los colores en lugar de mojarlos y fijarlos, y si lo empapas demasiado es más que probable 
que los diferentes colores de tu dibujo se mezclen (Foto 3). 


COLONEA. QUÉ TE COLOREA 


AL DINOSAURIO 
QUE SE HA INVENTADO 
NIL PUEDES PONERLE 

LOS COLORES QU 
QUIERAS, YO VOY A 
USAR VIOLETA Y NA- 
RANJA PARA LA PIEL 
ES IMPORTANTE QUÉ 

MARQUES El VOLUMEN, 
PARA ESO TENDRÁS 
QUE USAR LOS LÁPICES 
DE COLOR PRESIONANDO 
MÁS O MENOS 


!) Y UANL 


es 


GOMO SIEMPRE, El 
FONDO ES LO ÓLTIMO 
QUE TIENES QUE PINTAR. 
EN ESTE CASO, NIL HA 
DIBUJADO PALMERAS, 
COMO SI EL DINOSAURIO 

ESTUVIERA EN UNA SELVA 
EXTRAÑA, PERO TÚ 
PUEDES DIBUJAR LO 
QUE TE DÉ LA-GANA 
¿VOLCANES? ¿PIZARRA? 
¿RASCÁGELOS? 
¡IMAGINACIÓN AL PODER! 


S| TE DECIDES POR 
PINTAR PALMERAS, 
USA UN VERDE CLARO 
PARA LA QUE ESTÁ MÁS 
CERCA, Y TONOS CADA 
VEZ MÁS OSCUROS 
PARA LAS DEL FONDO 
DE LA IMAGEN, ASÍ 
OBTENDRÁS SENSACIÓN 
DE PROFUNDIDAD 


A 
$ 
/TeliN CABALLO CONS 
“CIEN PIES? ¿LINA VACA 

EN BIKINI? ¿LIN GIGANTE CON 
TURBANTE ROSA? ¿QUÉ QUIERES 
QUE TE ENSEÑEN A DIBUJAR 
LOS PINTATINTA? ENVÍANOS 

TUS PETICIONES A: 


revistadibusOnor itorial.com 


truquillos muy útiles para que tus dibujos con lápices acuarelables 
sean de lo más profesionales: 


e De Recuerda no marcar con mucha fuerza el color, más que nada por- 
7 que algunos lápices de color son muy complicados de borrar. Ea 


y 0) Cuando termines de empapar una zona del dibujo, lava el pin- be 
57 cel para eliminar los restos de color, y no manchar otras partes 
del dibujo. 


y Coloca una hoja de papel bajo la mano con la que estés pintando, 
de esta forma evitarás ensuciar el dibujo con tu propia mano. 


O) Cuando acabes el dibujo lo mejor es que uses fijador de color, (pue- 
des encontrarlo en tiendas de material artístico). De esta forma evi- 
tarás que el color desaparezca con el paso del tiempo o el roce con 
otras superficies. Eso sí, que te ayuden tus padres o algún adulto 
cuando vayas a aplicar el fijador al dibujo. ¡A dibujar, dibucolega! 


TES 


A 


» Rallen O a 
Para dibujar a Rallen, empieza marcan- 


La segunda parte del JS) 


videojuego SPECTROBES se ha 
ganado la etiqueta de 
“juegazo” de la temporada, 


así que en el segundo Cópialo 
de este mes te proponemos 
dibujar a Rallen y a un 
Spectrobe. ¡Despacito y 
cuidadín con los detalles! 


desafiante, así que manos a la obra. 


[2] ¿Cuando has hecho el esquema pensabas 
que Rallen llevaba falda? ¡Pues no! Dibujando 
los detalles del personaje te darás cuenta de 
que esa forma de trapecio corresponde a la 
parte de abajo del abrigo. Presta atención al 
pelo y la cara. Piensa que un gran oficial como 
Rallen debe tener una expresión confiada y 


[3] Coge un rotu negro y pásalo a tinta, 


do la línea de fuerza que va desde su cabe- 
za hasta sus pies pasando por el centro del 
pecho. Ahora lo tienes mucho más fácil 
para colocar el resto de elementos: un 
óvalo para su cabeza, una circunferencia 
para los hombros... Cuidado con las botas y 
los guantes, dibucolega, son las zonas más 
difíciles de dibujar. 


dibucolega. Espera un rato y luego borra 
el lápiz con muchísimo cuidado. No ten- 
gas prisa cuando entintes el guante de 
Rallen. Si no dejas el espacio en blanco 
que dibujan los dedos, no se entenderá 
que es una mano. 


te fijas, verás que el punto de color está centrado en su cabeza. 
No te cortes y colorea con las mismas ganas todo el dibujo aun- 
que te resulte un poco rollo tener que pintar con esa gama de 
colores. Si dedicas más tiempo a las zonas que más te gustan el 
color te quedará desequilibrado y el resultado final se verá peor. 


[4] La ropa del prota es bastante apagada (tonos grises). Pero si 4 


ATENCIÓN GU 


Las líneas azules representan los pasos 
previos para dibujar a Rallen y al Spectro- 
be, debes trazarlas con un lápiz. Una vez 
hayas seguido todas las indicaciones, repa- 
sa con un rotulador los contornos del 


modelo acabado. 


» Spectrobe 


[3] Lo siguiente es pasarlo a limpio. Así que coge 
un rotulador negro y entinta las líneas del dibujo. 
Ya verás cómo destaca con solo este paso. ¡Ve 


con cuidado para no equivocarte, dibucolega! 


[1] Para dibujar a este Spectrobre, lo primero que tienes 
que hacer es colocar la cabeza con un círculo. Luego dibu- 
ja el cuerpo utilizando una forma ovalada casi rectangular. 
Fíjate bien en las proporciones: el cuerpo es casi tan largo 
como dos cabezas. Marca la posición de las patas y encaja 
el espacio para las orejas y la cola. 


d 


[2] ¡Ahora viene la parte más divertida! Utiliza el esque- 


[4] ¡Y ahora a darle vida con el color! 
Pero antes borra el lápiz que no sirve, 
para que no se vea sucio. Si vas con 
mucho cuidado y borras siempre en la 
misma dirección no correrás el peligro 
de que se te arrugue el papel. Así solo te 
quedará el dibujo a tinta listo para pin- 
tar. Coge el naranja, el rojo y idale caña 
a tu dibujo, dibucolega! 


/ 


ma que acabas de dibujar para ir colocando con mucho 
cuidado cada uno de los detalles del personaje. No ten- 
gas miedo de equivocarte, borra y vuelve a dibujar tan- 
tas veces como lo necesites. 


» Luminor al 

Dibujar a Luminor, el señor 
del Pueblo de la Luz, puede pa- 
recer difícil pero tranqui, porque 
estamos aquí para ayudarte. Lo 
primero que tienes que hacer es 
dibujar el esquema del persona- 
je con formas simples. 


¡La serie 111 de GormiTi 
ataca con fuerza! Y como 
sabemos que flipas con los 
guerreros de la naturaleza, 


este mes te enseñamos a 
dibujar nuevos personajes: 
el poderoso Luminor y el 
viejo Thoreg. ¡A los lápices, 
dibucolega! 


[2] Con mucha paciencia y un lápiz bien afilado, dibuja 
los detalles de Luminor. Y no lo olvides, dibucolega: uti- 
liza la goma de borrar tantas veces como necesites. 
¡Los grandes dibuartistas saben corregir a tiempo! 


CANES 
es 
Ñ 


[3] ¡Ya tienes el dibujo! Ahora 
solo falta que lo pases a limpio. 

| Para ello, utiliza el color negro 
7 de la caja de rotuladores MI- 
LAN, y con mucho cuidado, re- 
pasa las líneas sin olvidarte de 
ninguna parte. ¡Tómate todo el 


tiempo que necesites! 


[4] ¡Y ahora el color! Coge tu estuche de rotus 
MILAN. Lo mejor es que antes de aplicar el color 
sobre el dibujo definitivo hagas pruebas en un 
papel aparte. Los rotus MILAN tienen una gama 
de colores tan amplia que lo mejor es que prue- 
bes hasta que encuentres justo la tonalidad que 
necesitas. ¡Ánimo con esos rotus, dibucolega! 


ATENCIÓN 


Las líneas azules representan los pasos pre- 
vios para dibujar a Luminor y al viejo Thorg y 
debes trazarlas con un lápiz. Una vez hayas 


seguido todas las indicaciones, repasa con un 
rotulador los contornos del modelo acabado. 


[1] Para dibujar al viejo Thorg lo mejor es que empieces con lo más 
básico. Haz el esquema con formas simples: círculos, rectángu- 
los... Así te aseguras que todo queda proporcionado y no te lleva- 
rás sorpresas desagradables de última hora. Tómate el tiempo que 
necesites: isin una buena base es difícil conseguir un buen dibujo! 


tos ¡ya! No, dibucolega. Crear un buen A 

irecisamente una carrera, así que no tengas 

bar. Fíjate en el dibujo original y dibuja sobre el , 
etalles del personaje. No olvides afilar bien tu 

en borrone el dibujo con tanto detalle. 


[3] ¡Sabíamos que lo conseguirías! Ahora solo falta 
que selecciones las líneas buenas y las pases a tinta. 
Tómate tu tiempo, dibucolega, verás que el resultado 
final merece la pena. 


[4] Y ahora a por la parte que más mola: el 
color. Para ello, usa tu caja de rotus de punta 
cónica MILAN ¡anda que no hay para elegir! 
Antes de ponerte a pintar, no olvides com- 
probar qué color se ajusta más a los colores 
originales. Ahora solo falta que pintes tu 
Gormiti con mucho mimo para no salirte de 
la línea. ¡A dibujar! 


se eN a 
Nuestros amigos los futbo 


ZUMBLAOS 
US 5) 
listas. 


¿CÓMO VA A IR CONTRA EL REGLAMENTO? 
¡PERO Sl LLEVA EL UNIFORME DE 
NUESTRO EQUIPO! 


NO LO ACABO DE ENTENDER, ¿CÓMO 
SABE QUE ESE JUGADOR ESTÁ A 
PUNTO DE COMETER FALTA? 


UN PADRE LE PREGUNTA 
AL ENTRENADOR DEL 
EQUIPO DE FÚTBOL DE 
su HIJO: 

- SEÑOR ENTRENADOR, 
¿QUÉ LE PARECE MI HIJO? 
- ES UN JUGADOR MUY 
PROMETEDOR. 

- AM, ¿ES BUENO? 

- NO, HACE CINCO AÑOS 
QUE ME PROMETE QUE 
JUGARÁ MEJOR... 


¡ESE NIÑO ACABA DE DARME LINA PATADA ¿HAY ALGUNA RAZÓN POR LA QUE 
EN EL CULO! ¡Y YO SOLO VOY DISFRAZADO! YO SIEMPRE ACABE DE PORTERO? 


dibus 


Ya está aquí el primer videojuego para DS 
de la famosa serie LoLa é: VIRGINIA. Dirige a Lola, 
la prota, y usa tu cerebro y habilidades para ayudar a 
sus amigos y tratar de dejar mal a Virginia, la pija del cole. 
Si quieres ganar uno de los 10 que sorteamos solo tendrás 
que dibujar a Lola o a Virginia. ¡Tú eliges! 


NINTENDEDS. 


Frelgegeben ohne 
inkung 
gemás 514 JuschG 


O 
Lola £ Virginia" 2008. Publicado V.2 PLAY, Desarrollado por Humagade. Lola £ Virginia 9 es una marca Y Ñ imira 
onercialrsdistrada de ira Entertaiment. O Imira e ti illa. e ETB, France 3. WWW.lolavirgin Í a.com e, 
e e e a] o e o o 
Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia aa np 83 (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 
de este cupón con tus datos a: IN 


Revista ¡Digus! 


DIBUCONCURSO LOLA £ VIRGINIA 
Dibuconcurso _— — 
prada 


Passeig de Sant Joan 1 A ON Ie oa 1): ICAA. 
08010 Barcelona APIS: nn A arre 


TOÍÉTONO: —eccansocroraarrocaróonmiocóconioransónaonsonaccianoeocrorrinarorres adan AAA 


Número: 


¡TIENES HASTA El 
20 DE FEBRERO! 


PODIO ¡sama o AR Bu AS 


Cantacta a ln cinmianta nranunta: ¿Cuál ac tu coria da tala fnunritn? 


J Entretenimiento 


Por Ricardo Peregrina 


¿NOTAS QUE LOS DEMÁS HUYEN DESPAVORIDOS CUANDO NOTAN TU PRESENCIA? ¿O QUIZÁS HACEN COMO QUE 
NO TE VEN CUANDO PASAS A SU LADO? ¿TE HAS PLANTEADO QUE QUIZÁS SEA PORQUE ERES UN FANTASMA? 


sd 
Sw O OS 
de 


+ 


O SI QUIERO LLAMAR LA ATENCIÓN DE LA 


A. ...LES CUENTO ALGUNA HISTORIA EXPLICANDO LO GUAY 
QUE SOY Y EL DINERO QUE TIENEN MIS PAPAS. 


B. ...ME TIRO UN PEDO BIEN GORDO. 
€. HAGO FLOTAR OBJETOS EN EL AIRE. 


R ES Y LTA DOS Mayoría A: Sí, ¡eres un fantasmal Pero en el peor sentido de la palabra; o sea, una de esas personas fantarronas y repelentes que no hay quien 
aguante, 


Mayoría B: Si la gente huye al verte o te evita no es porque les asustes, sino más bien porque les das asquito. ¡A ver si no somos tan marranotes! 


Mavaría C- Sí aras de los ase tienen miedo a los fantasmas... iló tienes clárot ¡Tú mismo eres uno de ellos, un auténtico espíritu errante!... ¡Uuwuuhi 


> DINOS QUÉ DETALLES DE LA HABITACIÓN DE KID APARECEN NLIMERADOS ABAJO. 
LIDDADDLE ¡PERO CUIDADITO, QUE HAY TRAMPAS! Y ADEMÁS, TAMBIÉN HAY ALGO QUE VIENE 


DE LA HABITACIÓN DE CAROL... ¿SABRÍAS DECIRNOS QUÉ? 


Internet 

mola, aunque 

a veces resulta fácil 

perderse entre tantas 

páginas web... Pero tranqui, 
dibucolega, porque como cada mes te 
traemos las webs más molonas sobre 
videojuegos, cómics, manganime, pelis... 


http://hellobonache.blogspot.com 


¡Pura diversión para toda la familia! Así 
es el videojuego FamiLY TRAINER para Wi. Y 

Combinando el sistema de sensores de la Wii con una e 
alfombrilla de baile, este juego te permite utilizar todo el 
cuerpo y participar en más de 16 divertidisimas actividades y 
retos multijugador. Olvidate del sofá y apúntate a la diversión. 


SORTEAMOS: 


10 


videojuegos; FAMILY, 
¡RAINERpara Wii 
.= “com alfombrillaide) 
bailejincluida:) 


FAMILYATRAINE 


o... 


8, (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


DIBUCONCURSO FAMILY TRAINER 


Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia 
de este cupón con tus datos a; 


Da 
Dibújate a ti mismo bailando sobre la alfombrilla de FAMILY TRAINER. 
y FAMILY TRAINER 
AA A A A A A Edad: .................. 
Ml Apellidos: cc ne ercecererrrennnrornnccnens 


CCAA EA RA, A A O A nas 


Si 


» ES) HASTA El ' : úmero: : E 
28 DÉ ES) pun : : 
Contesta a la siguiente pregunta: ¿Cuál es para ti el mejor juego de 20087 


— 
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EN 
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; deberían estar 
Y enla tumba del 


y Busca en el dibujo 
5 cosas que no 


Ana María Tuñón Aguado, 
= Madrid 


La ganadora de este mes se llama Ana y se decla- 
ra fan de SAKURA, LA CAZADORA DE CARTAS y de la 
¡Digus! Como podéis ver, Ana está hecha una artis- 
taza y ha sabido adaptar a Sakura a su estilo. Un 
par de consejillos, Ana: para darle más dinamismo 
a tu cómic, intenta variar el tamaño y la estructu- 
ración de las viñetas, también estaría bien que 
combinases primeros planos de los personajes 
con planos medios o planos generales (para ver 
dónde se sitúa la acción). Y ahora, ¡a disfrutar de 
tus regalitos! 


FELICIDADES, EN : AR 
HAS GANADO eN se "TE ASE MEE CTE GUSTA Y 
ESTOS FABULOSOS y CEI , PIMIENTO? 
PREMIOS! S E 


Rf CÓMO DIBUJAR |, 
AR E 
NINA 
di 


Mi A N L EY www.manley.es 


Finalistas 


Ana Aparicio, Córdoba. 
Este retrato estilo manga 
de Harry Potter junto a sus 
amigos Ron y Hermione es 
obra de Ana. ¡Estás hecha 
una artista, el dibujo te ha 
quedado precioso! 


Nerea Blanca, El Pont de 
Suert (Lleida). 

InuYasha y Kagome cele- 
bran San Valentín en esta 
romántica y colorida es- 
cena campestre que ha 
creado Nerea. ¡Pero qué 
bien dibujas! 


Cristina García, Madroñera 
(Cáceres). 

Una pareja de estilo manga 
que parece sacada de un 
cuento de hadas. Cristina 
es la autora de esta escena 
tan romántica. 


1 Miriam Corcos, Tahiche 

Teguise (Lanzarote). 

¡Qué simpática es esta chica de oja- 
zos verdes que nos envía Miriam! Es- 
ta amiga de 11 años nos la manda muy 
bien coloreada y rodeada de cerezas. 
La protagonista del dibujo saluda con 
un bonito corte de pelo y un rostro de 
estilo manga. Recomendamos a 


Miriam que cuide las proporciones de 
la cabeza a la hora de dibujar. 


llevarás una camiseta 
y este lote de cómics O) 
y libros de dibujo. 


Y si eres uno de los finalistas, 
Fécibicás una fantástica camiseta. 
e iSberte, dibucolega! 


d t Atención, dibucolega, acuérdate de 

enviar con tu dibujo todos tus datos: nombre, 

apellidos, edad, dirección postal completa y 

; teléfono. ¡Sin esos datos no podemos enviarte 
5, turegalo! 


Y recuerda, envíanos tus cartas a: 
El Club ¡Dibus! 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


2 Sofía Suárez, Lluanco (Asturias). 
Las Supernenas son unas superhe- 
roínas capaces de salvar Townsville 
cada vez que haga falta, pero tam- 
bién son parte de una familia muy 
feliz encabezada por su papá, el 
Profesor Utonium. Sofía, de 7 años, 
los ha dibujado todos juntos y así de 
guapos y sonrientes. Sofía también 
ha destacado la estela de color que 
identifica a cada una de ellas. 


3 Miquel Pulido, Badalona. 
¡Qué descaro de perrito, y qué ma- 
rrano! Pero aunque tenga mucho 
morro (o precisamente por eso), al 
dibucolega Miquel le ha quedado 
muy chulo. Este Chuchi de Miquel, 
de 10 años, parece sacado de una 
serie de dibujos animados muy gra- 
ciosa. Sobre todo hay que destacar 
el coloreado tostado del pelaje, que 
le ha quedado genial. 


hn 


¡YA ESTAMOS AQUÍ! 


¡El Club ¡Dibus! es el club de todos los lectores de la revista! ¿Quieres 
que publiquemos tu dibujo aquí? ¡Pues ya estás tardando en enviarlo, 
dibucolega! Mándanoslo junto con tus datos bien claritos y si quieres 
contarnos algo, añade también una carta. Esta sección la haces tú, así 
que, ya sabes... ¡anímate y enséñanos tus obras de arte! 


4 Sergio Calvo, Muro de Alcoy 
(Alicante). 

Esta chica tan activa que ha creado 
Sergio nos encanta, pero nos gusta 
más el fondo tan chulo con ese 
árbol tan currado que ha dibujado 
este dibuartista de 8 años. Sergio 
nos dice que le encanta dibujar. ¡Se 
nota que practicas, amigo! Nos 
envía este dibujo hecho especial- 
mente para que se lo publiquemos. 
¿A que mola? 


5 David de La Torre, Valencia. 

No sabemos por qué Víctor Von 
Piro pone esa cara de fastidio. 
Seguramente porque le viene ya de 
serie, pero el dibucolega David lo ha 
dibujado superbién y rodeado de un 
montón de personajes chulis de la 
revista, como Dinokid, Dibu, Pam o 
su propia primita artista. ¡Venga, 
Minimonster, que no es para tanto, 
así que no te quejes! 


6 Sandra Laraño, Granada. 

¿Quién no querría tener unos 
hados padrinos que le protegieran 
y le sacaran de todos los líos? Ti- 
mmy, el protagonista de Los PADRI- 
NOS MÁGICOS, ha visto cumplido este 
deseo, ¡aunque a veces esto com- 
plique su vida! Sandra los ha dibu- 
jado a los tres en plena acción. Las 
expresiones de Cosmo y Wanda le 
han quedado muy divertidas. 


7 Xavier Mogort, Simat de la 
Valldigna (Valencia). 

¿A que es una pasada este dibujo 
de Víctor Von Piro que ha hecho 
Xavier, de 9 años? Además de di- 
bujarlo así de bien, lo ha coloreado 
con ceras y rotuladores, para que 
resalten los colores vivos. Ade- 
más, le ha dado un estilo rockero 


que le pega un montón. ¡Este sí 


que es todo un homenaje a los 
Minimonsters! 


8 Verónica Papiol, Mora La Nova 
(Tarragona). 

Hasta los niños gatitos leen la 
¡DiBus!. Esta monada de persona- 
jes son una creación de la dibuco- 
lega Verónica, de 11 años. Además 
de ser muy monos, son muy origi- 
nales y tienen su propia mascota 
mini-gatito. Los colores y las ra- 
yas identifican a cada una de 
estas chicas felinas coloreadas 
con lápices de madera. 


9 Armine Ayvazyan, Tarragona. 
Ran Kotobuki, Miyu y Aya posan 
así de guapas en este llamativo y 
bonito dibujo de Armine. Las pro- 
tagonistas de GALs! quedan muy 
bien coloreadas con rotulador, con 
mimo y todo detalle, y rodeadas 
de estrellitas. Armine ha prestado 
mucha atención tanto al perfilado 
en tinta como a todos los comple- 
mentos de las chicas. 


Los SIMPSON 


CONTRA EL... 
MUNDO 


10 Karol Kozlowski, Getafe 
(Madrid). 

Ellos son así, tienen su personali- 
dad aunque a muchos no les 
guste. Por eso Karol, de 10 años, 
ha dibujado a la familia Simpson 
contra el mundo. Además de estar 
muy bien coloreado y haber deta- 
llado muy bien las expresiones de 
cada personaje, a Karol le ha que- 
dado un dibujo muy original. 


1D oa NT 
> 


ay 


- ¡Luffy lidera el barco Sombrero de 
- Paja y también el Top 10! Mucho ojo 
con Rukia, que entra en la lista pe- 
gando fuerte gracias a los votos que 
ha recibido por parte de muchos los 


== dibucolegas. 


¡Vota a tu personaje preferido! 


Envíanos un revistadibusOnormaeditorial.com 


e-mail a: con el asunto “Top 10 


O mándanos Revista ¡Digus! 
una carta a: Top10 


Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


11 Arnau García, Barcelona. 
¡El planeta entero tiembla ante su 


poder! Por suerte, se trata de 
Gogeta, la fusión entre Goku y 
Vegeta. Este héroe está dispuesto a 
proteger la Tierra y se ve que Arnau, 
de 7 años, está dispuesto también, 
pero a aprender a dibujar, porque ha 
creado este dibujo sin calcar. ¡Muy 
bien! Un consejo, Arnau: presta más 
atención a detalles como el cuello o 
los pies, amigo. 


12 Albert Masferrer, Barcelona. 
Sango es un encanto de chica, pero 
cuando se enfada puede ser temi- 
ble. Nuesto amigo Albert la ha 
retratado en uno de sus momentos 
de mosqueo, seguramente por 
culpa de Miroku. La expresión le ha 
quedado muy bien a este dibucole- 
ga de 12 años. Además, los colores 
tan oscuros del fondo, combinados 
con esos destellos de rabia que le 
salen de la cara, hacen que el dibu- 
jo quede aún mejor. Te ha quedado 
genial, Albert. 


13 Adela Soledad López, Cella 
(Teruel). 

Además de personajes de animación 
o cómic, también es una gran idea 


retratar a los actores que más nos 
gustan. Esto mismo ha hecho Adela, 
de 10 años, que ha dibujado a la ac- 
triz de HigcH ScHooL MusicaL, Ashley 
Tisdale, así de guapa, con una diade- 
ma dorada con purpurina de verdad. 
¡Un dibujo precioso, dibucolega! 


14 Saúl Núñez, Ronda (Málaga). 

Ahora Super Mario no corre por el 
escenario de su videojuego, ¡sino 
que viene hacia nosotros! Así se ve 
en este dibujo tan guapo del dibuco- 
lega Saúl, de 10 años. Este amigo ha 
dibujado al fontanero más heroico 


en el escenario donde se suele 
mover, rodeado de las traviesas seti- 
tas que siempre fastidian la partida. 
Además, la perspectiva está muy 
bien lograda. ¡Tu dibujo mola muchí- 
simo, Saúl! 


¿Quieres conocer a otros dibucolegas con gustos 
parecidos a los tuyos? ¡Pues escríbeles o envíanos 
tu conexión para contactar con nuevos amigos! 


A Noelia Suárez, de 11 años, le encanta dibujar. Sus 
series preferidas son: MerMAID MeLoDY PitcHI PiTCHI PITCH, 
KERORO, SAKURA WARS, LA MAGIA DE HIBIKI y SHIN CHAN, entre 
otras. Si tienes entre 10 y 11 años y te gustan los cómics, 
Noelia quiere conocerte. Su dirección es: 

inuyashaysango0 hotmail. 


E] Las series que más le gustan a Damaris son INuYASHA, 
MeLoby PircHi PircHi Pirch y Cóbico Lyoko. Esta dibucolega 
tiene 14 años y quiere hacer nuevos amigos. Puedes con- 
tactar con ella en: damarisgonzalezrodasOyahoo.com o: 
damarisi2csOhotmail.com 


[1 Ana María Draghia tiene 16 años y unos gustos muy 
amplios que van desde el shojo manga (TsuBASA RESERVOIR 
CHRonNicLE, FuLL Moon, Tokio Mew Mew...) a los libros de 
magia y aventuras (LA BRÚJULA DORADA, DRAGONLANCE...). Ana 
María quiere que el escriban chicos y chicas de todas las 
edades. Su dirección es: 

meroko_amOhotmail.com 


¡Entra en la Conexión Dibus! 
Envíanos un e-mail a: 


revistadibusOnormaeditorial.com 


O escríbenos a: Revista ¡Digus! 


El apodo de Marc es Bebo, y tiene una larga lista de 
manga favoritos: BLEACH, WiLD LIFE, FULLMETAL ALCHEMIST, LA 
Ley DE UeEki, MusHi-sHI... Busca amigos de entre 13 y 15 años. 
Marc promete contestar si le escribes a: 
bebo_marcOhotmail.com 


E] ¿Tienes entre 12 y 14 años? ¿Te gustaría hablar sobre 
manga y anime? Pues Hanae te está buscando. A ella le 
gustan series como FusHici Yuuci o ONE Piece. Promete con- 
testar los mensajes que reciba en: 

hanae_bcn_199508 hotmail.com 


E A Nicole Bonilla, de 10 años, le encanta Keroro y tam- 
bién NARUTO, INUYASHA... Además le gusta leer, dibujar 
manga y jugar con videojuegos. Busca amigos o amigas de 
entre 9 y 13 años. Su correo electrónico es: 
Niki_Niririd8hotmail.com 


El A Gin Cruz le encanta nuestra revista pero también 
BosoBo, HAMTARO, PRESSING CATCH y los videojuegos. Por eso 
quiere crear un club para charlar sobre todas estas cosas. 
Puedes escribir a Gin a: saruski_98' hotmail.com 


Conexión Dibus 
Passeig de Samt Joan 7 


Son las ranas alienígenas más intrépidas, más atrevidas, más valientes... 
pero también las que hacen más chorradas por minuto. Por todo esto, la 
tropa de Keroro tiene un montón de fans entre los dibucolegas, que les 


dedican estos pedazo de dibujos. 


15 Laura Heras, Caldes de 
Montbuli (Barcelona). 

Aunque no lo parezca, Giroro y 
Garuru son dos hermanos que se 
llevan bastante bien. Lo que pasa es 
que sus peleas pueden acabar sien- 
do guerras mundiales... ¡o galácti- 
cas! El caso es que el dibujo de la 
dibucolega Laura es espectacular. 
¡Un gran trabajo, amiga! 


16 Francisco Javier García, 
Linares (Jaen). 

Quizás Keroro no tenga ni idea de 
cómo se invade un planeta, pero sí 
que sabe de hacer poses molonas. En 
una de estas lo ha retratado Fran- 
cisco Javier, un dibucolega de 11 
años que nos dedica este dibujo tan 
simpático. ¡Muchas gracias, amigo! 


17 Adelaido Galán, Calamonte 
(Badajoz). 

¡Esto sí que es toda una sorpresa! El 
sargento Keroro ha invadido la casa 
de los Simpson y se ha encontrado 
allí... ia Shin chan! Este dibujo tan 
bonito y original es obra de Ade- 
laido, un dibuartista de 7 años. En 
esta escena tan divertida no sabe- 
mos quién está más sorprendido, si 
el extraterrestre o Shinnosuke. 


18 María Orio, Hondarribia 
(Guipúzcoa). 

¡Se presenta el sargento Keroro! 
Parece que los planes del líder van 
viento en popa, por eso sale tan 
feliz en este gracioso dibujo de 
María, de 9 años. ¿Qué? ¿Que no 
tiene que ver con la invasión de 
Pokopén sino con una maqueta? 
¡Típico de él! A María le recomen- 
damos que utilice papel liso, sin 
cuadros, para sus dibujos, para que 
se puedan ver bien. 


a 


Y Para DY bos Y 
a 


19 Paola Andreoni, Alicante. 
Kururu parece el menos popular de 
la tropa, pero es cierto que también 
es el más brillante y da mucho 
juego en la serie. Y si Paola le dedi- 
ca este dibujo tan chulo será por 
algo, ¿verdad? Además, con ese 
perrito al lado, parece menos cons- 
pirador que de costumbre... 


20 Ariadna Cuyás, Barcelona. 
Giroro es el más guerrero del 
grupo alienígena, pero bajo su fiera 
apariencia esconde un gran cora- 
zón. Es por eso que tiene tantos 
fans, como la chica rubia que le 
mira o Ariadna, que le dedica esta 
caña de dibujo tan bien hecho. Esta 
dibucolega tiene 10 años y un gran 
talento. Ariadna se ha esmerado 
mucho. ¡Bravo! 


21 Arnau Navarro, Barcelona. 

Es una pena que los demás miem- 
bros del equipo de Keroro lo mar- 
ginen tanto, porque Dororo mola 
un montón. Es un ninja con mucho 
talento, muy sensible, amistoso y 
además ecologista. Arnau, de 10 
años, dedica este dibujo tan guay a 
la rana más experta en artes mar- 
ciales de toda la galaxia. 


SÍLEX. ¡ME QUEDABA GROGUI 
ENSEGUIDA! PERO UN MÉTODO 
MENOS PELIGROSO ES CON- 
TAR OVEJAS HASTA QUE- 
DARTE DORMIDA. ALINQUE 
YO PREFIERO CONTAR 
MAMUTS... 


Alberto Gallego Robles, Granada. 
, ¿Cuántas horas al día trabajáis 
para hacer la revista? 


¡DEMASIADAS! ¡SE ME ESTÁN 
CAYENDO LAS PLUMAS DEL 
ESTRÉS, IMAGÍNATE! 


Darkness H. 
Algunos cómics de El 
Cómic del Lector son muy graciosos. 
En cambio, algunos cómics de la revista 
no me parecen demasiado graciosos. Yo 
propongo que hagáis una votación para 
ver cuál es el cómic menos popular y 
que en su lugar pongáis el ganador de 
El Cómic del Lector. ¡Pero bien grande, 
hh que se vea! 


¡YO TENGO UNA IDEA 
J2 MEJOR! QUE  VOTÉIS, 
YO PERO PARA ELEGIR CUÁL 
2 ES EL PERSONAJE ME- 
> NOS POPULAR. ¡Y ESE 
PERSONAJE TENDRÁ QUE ABAN- 
(_ DONAR LA REVISTA! ¡¡POR 
A FAVOR, POR FAVOR, POR FA- 

” VOR, VOTAD A LA PESADA DE 
MI HERMANA!! 


Sebastián Valverde 
7  Rabelo, Ogíjares 
(Granada). 
“— ¿Vais a continuar con 

esta revista unos cuantos años más? 
a Porque cuando me saque el graduado 
ESO, me gustaría que me aceptaseis 
para poder trabajar con vosotros. ¿Qué 
"camino" académico tendría que se- 
guir para conseguirlo? 


Elena Cabrera Martínez, 
Mérida (Badajoz). 

3 ¿Qué diferencia hay entre 
un Pokémon y un Digi- 
mon? 


Nerea García Sierra, Paracuellos del 
Jarama (Madrid). 

¿Me podríais dar algún consejillo para 
dormir? Es que tengo insomnio. 


A MÍ, CADA VEZ QUE TENÍA INSOMNIO, 
ME DABA UN CACHIPORRAZO CON UN HACHA DE 


ESTÁ MUY CLARO ELENA, QUE 
UNOS SON FEOS Y LOS OTROS 
MUULY FEOS. ¡NO TODO EL MUNDO 
mpapá MEAOA PUEDE SER TAN APUESTO COMO 
NOSOTROS LOS VAMPIROS! 


7|F|A¡R|[A¡O/N 


— 


Rubén Suárez, 


a 7 : SS 
“La 
WS del mesll 
Madrid. 


Me encanta vuestra 
revista, sobre todo Di- 


recciones que molún. 


Pero no sé cómo hacer mi 
propia web, ¿me lo podríais explicar? 


Sara Martín Vázquez, Málaga. 
¿Me podéis explicar por qué los 
Simpson son amarillos? 


SEGÚN DICEN, PORQUE MATT 
GROENING, SU CREADOR, LOS 

DIBUJÓ POR PRIMERA VEZ 

SOBRE UN POST-IT. QUE, 
COMO BIEN SABES, ES UN PA- 
PEL AMARILLO. CUANDO LOS 
VOLVIÓ A DIBUJAR SOBRE UNA 
HOJA BLANCA, NO LE GUSTARON 
TANTO. ASÍ QUE DECIDIÓ QUE 
LOS SIMPSON SE QUEDABAN 
CON LA PIEL DE COLOR LIMÓN. ¡Y 
BIEN GUAPOS QUE SON! 


Lorena Bueno Larraz, Huesca. 

De MINIMONSTERS habéis sacado álbumes, 
los de EL VENENO DE PORCELANA Y EL PER” 
FECCIONATOR, por ejemplo. ¿Habéis hecho 
lo mismo con la serie Pangirl? 


NO, DE PANGIRL NO HEMOS SACADO 
NINGÚN RECOPILATORIO, AUNQUE 
LA VERDAD ES QUE ESTARÍA 
BIEN. ¡A MÍ ME ENCANTABAN SUS 
TIRAS! DE MOMENTO, TE TENDRÁS 
QUE CONFORMAR CON El TERCER 
ÁLBUM DE LOS MINIMONSTERS, 
¡HISTORIAS PARA NO DORMIR! 
EN ÉL HAY UNA PÁGINA HECHA 
POR LOS ALITORES DE PANGIRL. 
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Carlos Selma Martín, Méntrida 
(Toledo). 
¿Sabéis cuándo sacarán el video- 
juego Kincobom HEARTS 3 en Es- 
paña? 
¡UF, DIBLICOLEGA, SÍ QUE TE ADELAN- 
TAS! PUES DE MOMENTO NI SIQUIERA LO 
HAN COMENZADO A HACER, O SEA QUE 
IMAGINA. LO QUE SÍ ESTÁN PREPARAN- 
DO LOS RESPONSABLES DE ESTA SAGA 
DE 


VIDEOJUEGOS SON DOS 
SECUELAS PARA LAS CON- 
SOLAS PORTATILES. 
LA PRIMERA SE 
LLAMA  KING- 
DOM HEARTS: 
359/2 DAYS, ES 
PARA LA NIN- 
TENDO DS Y NARRA 
LAS AVENTURAS DE 
ROXAS COMO MIEM- 
BRO DE LA ORGA- 
NIZACIÓN XIII ANTES 
DE LO QUE PASA EN 

KINGDOM HEARTS 2. LA 
OTRA SECUELA DE ESTE VIDEOJUEGO SE 
TITULA KINGDOM HEARTS: BIRTH BY 
SLEEP, SE PODRÁ JUGAR CON LA PSP, 
ESTARÁ AMBIENTADA ANTES DEL PRIMER 
KINGDOM HEARTS Y LOS TRES PROTA- 
GONISTAS SERÁN PERSONAJES TOTAL- 
MENTE NUEVOS. LO MÁS SEGURO ES 
QUE ESTOS JUEGOS LLEGUEN A ESPAÑA 
EL ANO QUE VIENE, PERO AÚN NO SE 
SABEN FECHAS CONCRETAS, ASÍ QUE TE 
TOCA ESPERAR LIN POCO... POR CULPA 
DE LA.ESPERA VOY A ACABAR MORDIEN- 
DOME LAS UNAS... /Y 
SON DE 


Revista ¡Digus! 
dibuconsultorio 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


revistadibusOnormaeditorial.com 
con el asunto “Dibuconsultorio”. 


La magia puede salir de una varita mágica... ¡o de tus lápices! 
¡Mándanos tus dibujos más imaginativos! 


O ¿Qué podría romper la calma de un 
duendecillo? Pues la llegada de una hadita 
con alas de mariposa, claro. ¿Qué si no? 
Esta encantadora escena es obra de Laura 
González, de Santa Cruz de la Zarza (To- 
ledo). Laura tiene un estilo muy personal y 
ágil en su dibujo, y este le ha quedado muy 


O Este dibujo de SAKURA, LA CAZADORA DE CARTAS, 
es toda una alegría para la vista, con tantos 
colores. Pues es obra de Carmen Rosa Rubio, 
de La Carlota (Córdoba). Sakura está en un 
magnífico balcón con su amigo Keroberos. 
Carmen, tu dibujo es una pasada, el escenario 
está muy currado. 


6) A veces, InuYasha puede ser muy impetuo- 
so, pero su amiga Kagome siempre está a su 
ado. Nos lo muestra Andrea del Pozo, de 
Traspinedo (Valladolid). Andrea, de 11 años, se 
ha currado mucho el color y las sombras de este 
dibujo. Una sugerencia: pon atención en las pro- 
porciones de las figuras, seguro que así tus di- 
bujos mejoran un montón. 


O El protagonista de este dibujo es todo un 
dios vikingo de la guerra. Marcos Cacho, de 
Madrid, ha creado este personaje en pleno grito 
de combate y alzando su espada. Este dibuartis- 
ta de 8 años lo ha retratado con todo detalle a 
la luz del sol, y lo ha perfilado con rotulador 
negro para que resalte aún más. ¡Muy bien, 
Marcos! 


Ó) Link es el héroe de todo un mundo 
mágico de videojuegos, el de THE LEGEND 
OF ZELDA, así que Ana Villanueva, de 
Madrid, le dedica este dibujo. Esta dibu- 
colega de 10 años lo ha dibujado con su 
espada y junto a una mascota. A Ana le 
recomendamos que incluya detalles en 
los fondos para mejorar sus dibujos. 
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A Patricia Santapau Boix 
Concurso Kung Fu Panda 
¡DiBus! 101 


A Álvaro Riscos Sánchez 
Concurso Kung Fu Panda 
¡DiBus! 101 


A David Piñero Pérez 
Concurso Kung Fu Panda 
¡Disus! 102 


Dibucolega, si eres 

uno de los ganadores de 

nuestros concursos, ya estás tardando en 

hacerte una foto con tu premio y la ¡Digus! 
Envíanosla por carta o mail... ¡La estamos esperando! 


A Rubén Palacios Garrido A Toni Rodríguez 
Concurso Pokémon Concurso Code Lyoko 
¡Dibus! 103 ¡Disus! 95 


a 


Á Daniel López Mariblanca A Núria Andrade Grandío 
Concurso Ben 10 Concurso Kung Fu Panda 


¡DiBus! 102 ¡Disus! 102 


o 


] RTEMÍS 
RAMAL 


Á Eleder Gómez Marcos Á Isaac Juanola Baldevell A Javier Muñiz Ortera 
Concurso Crónicas de Spiderwick Concurso Gormiti Concurso Kung Fu Panda 
¡Digus! 96 ¡Dibus! 101 ¡Dibus! 102 


ron 


A Jose Ángel Martínez Martínez Á Laura Delgado Díaz Á Carla Bravo Romero 
Concurso Kung Fu Panda Concurso Crea tu cómic Concurso My Life 
¡Digus! 102 ¡Disus! 101 ¡Digus! 100 


Brujeando 2 Spyro: La fuerza del dragón 


Combate de gigantes: Dinosaurios 


Le llamaban Shin chan 
V Nerf Dart Tag 


E Transformers Animated LittleBigPlanet PS3 


My Eco Planet 


Ts 


FeNcidadesa 


Mibuganadores.., 


a 


ACA 


A! 


Sílva Camps Orbrla 


jar 


MM Pre 
Ne] 


hi 


Borja Cano Quiles, 


Jaén Ana Lanchas Mercado, 


Madrid 


Beatriz Fernández Salguero, 
Fuensanta de Martos (Jaén) 


Asier Machuca, 
Talavera de la Reina (Toledo) 


Virginia Torrente Fernández, 


Antonio Cubero Sánchez, Carboneras (Almería) 


Calzada de Calatrava (Ciudad Real) 


Alejandra Múller, 
Madrid 


Desirée Durán Blanco, 
Les Roquetes (Sant Pere de Ribes) 


Maria Ona Antoñanzas, 
Calahorra (La Rioja) 


Enek0 Gómez García, 
Andoain (Guipúzkoa) 


A INEJETE! 


Sergi-Caño-Rodiño 
Barcelona 


Javier Lajusticia Díez, 
Bilbao 


EN pe Ed 


José Miguel Carriles, 
Pamplona (Navarra) 


Laura González Arroyo, María Jiménez Ostos, 
ález, s 
pS cal ar Ocaña (Toledo) Córdoba: 


Ey Elio. 


E idi Funes Pérez, 
' Lidia Plaza Velasco, Jorge 
cba Montequinto (Sevilla) Huesca 


7,50 € Por unidad 


7,50 € Pocmis 


7,50 € Por unidad* 
*En algunos tomos el 
precio puede variar. 


6,95 € Por unidad 


7,50 € Por unidad 


Por teléfono: 902 120 144 


Por e-mail: info WNormaComics.com 
Web: www.NormaComics.com 


e No se admiten pedidos contra reembolso. 

e Pedido mínimo de 15 euros. 

e Gastos de envío no incluidos. 

e Gastos de envío gratuitos para pedidos a partir de 50€. 


7,50 E Por unidad 


y ,50 € Por unidad 


*En algunos tomos el 
precio puede variar 


7,50 € Por unidad 


7.50 € Por unidad 


so0neri 


.. 7,50 € Por unidad 


Ñ 50 € Por unidad 


ZA TEMPORADA 
GRAN ESTRENO 
EL 10 DE FEBRERO ALAS 18:45H. 


EA 


AVATAR _ 


LA LEYENDA DEAANC. 


DE LUNES A VIERNES A LAS 18:45H. 
SABADOS Y DOMINGOS A LAS 15:55H. 


O 2009 Viacom Inc. All Rights Reserved. O 2009 Nickelodeon Inc. All Rights Reserved, 
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NICK ESTÁ DISPONIBLE EN SATÉLITE, ADSL Y CABLE. 
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